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Eleinanzeigen werden kostentos
vernttentlicht  Liler eme kKlemanzeige
veroftentlichen will, der rufe bemn
PD-Center an !

Das PD-Center prasentiert

Ein neues Kapitel in der Geschichte
der PO-Software! Mahere Infos- Ihr
habt die Moglichkeit wnsere FO-
Proggys

1. als fertge Disks (zur Zeit 468
Bisks vorhanden) fur 2,00 DM

2. als selbst zusammengestelite
Disks fur 350 OM pro Disk oder

3. jedes Programm fiir emen indi-
viduellen Preis zu kaufen
EIsr a0 ns

PO-Center Gartenstr 2

DlN=6108 Grafenhausen

Verkaute Disketten mit Spielen fur

2 - OM pro Stuck Tel - 06150/52142
RISIKO W' WJollten sie nicht schon
immer emmal Europa erobern ?

ldenn ja ist Risikn das Richtige fur
Sie ! Vertrieb: PD-Center fur nur
3. - 0OM

Anzeige von T.Michelmann !

Demo.Intro,Letter—-Designer  fur
Amiga & b4'er (mehr als 250 Stuck!

bet Peter Rauschert,
Friedrichstr 44
D)-5630 Remscheid 11 Auch

Nachnahme! |-DM flir Ruckporto
bellegen! Tel.: 0219161919

Ich verkaufe
=1 Textadventure “Der Schatzjager”,

fur den (=128, mit deutscher
Steuerung und farbigen Bildern,
10.- DM

il Textverarbeitungsprogramm
“Protext’, fur den L£-128 it
Anleitungsbuch, 30 - DM

=1 Text- und Dateigrogramm

“Makrodat und Makrotext” far den
C~h4/128, 33.- DM

-2 Spelesammlungen mit e 6 Spelen
aut emer Diskette tiir den C-64/128,
je 10—~ DM. oder bheide 15.- OM

=2 Joysticks, voll funktionstahig, je
5 - DM

Bei allen Programmen handelt es
sich um ORIGINALE ! Zu den Preisen
kommen bei Bestellungen his 10— OM
2me Versandkostenpauschale mit
dazu, Bestellungen telefonisch unter
08256731642 rund um die Uhr.

Yerkaufe Public—Domam
Software fur den C-64 Liste gegen
1- DM Ruckporto bei: Danel Betiz,
Johann Peter Hebel Weg 2. DiW)-6321
Zuzenhausen

20 - DM angebote  bite  nur
schritthich an sven lensen,
Mozartweg 2. OiWii-s921 Zuzenhausen

Llollen Sie auf Diskettenhillen

werben? OJann schreiben 3Se mit
1- DM Rickporto an T Mchelmann
Moselstr 15, DiL))1-6108
Gratenhausen

Suche folgende Module fdar den

C64: Hardcopymodul, Userport
Expander, Schnecke b4, Bremse 64,
Final Cartridge l, Final Cardridge |l

Nordic Power Cardridge und Exper?

Cardndge Oaniel Betz,
J.P Hebel Weg 2., O-6921
Zuzenhausen

Kaufe defekte C64. 1541, 1571 1581,

Plotter 1520, Drucker MPS, Ci128...
Angebote bitte nur schrittlich an
Daniel Betz J P Hebel leg 2

DIW=-5221 Zuzenhausen

leh verkaufe fir den Co4-C128:
—Brnker von MABD-Soft 20 -0M
-MABO-Liga von MABO-Soft 20 -DM
-ESt-Programm von U Olufs 20 -OM
-Dragonsden-todul 5 - DM

—Kick 0ff 2 20 -0M

~128°er SH51 mit Disk 15 -OM

—o4’er SH 52.54 56 mit Disk je 8.-0M
—64a'er SH 38 mit Disk 15 - Ot

-h4‘er SH 37 42 49 .24 486 ¢ 5 -DM
zus, 20 -DM

—b4 er Hefte 4/84-1/91 je 1-0M zus.
70.-0M

-Happy Computer Hefte 11,83-12/87
je 1 -DM zus. 50.-DM

-6 Joysticks Quickshot | je 3 -OM

-4 Diskboxen fur 100 5 /4 Disks e
10 ~OM
-MNo-Name '5
0,50 DM
—Input b4 Disks 2-1/87; 2,36, -8.88
e 4 -0M, zus 25 =DM

-Input 64 Kassetten 485, 2+11/86 e
3.-0M, zus. 7.-0OM
Angebote an Thomas
Ringstr 20 [J=885] Huisheim

174 Disks -neu- e

Herb,

Suche jede Art von
Reset-Taster, vor allem welche,
die an der Floppy emngesreckt

werden: his je 5-DM Danel Betz

J P Hebel Weg 2, OiW)I-6921
Zuzenhausen

Suche Plotter VC-1520 oder
1920 his S50 -DM D EBetz. Adr siehe
oben

Yerkaufe far je 3 DM in Briet-
marken die Komplettlosung von
Maniac Mansion, f£ak Mc Kracken
ader Last Ninja 2 DBetz. Adr so

Yergebe PD-Soft aus allen
Bereichen n4/128'er, ca. 250 Oisks,
ab an Pt be| Rabbersott
Odenwaldstr 38, DiLN=-5282
Ebherheid, 60 Pt Ruckporio

Suche G-h4 1l fGehause his

Sonderheft Nr .50
10 UM

Yerk. hé'er
‘Starthilte lincl Uiski  tur
D Betz. Adr s 0

Public-Domain—So0it Supey Fregell
Emntach eme Listenmish  tiar 3 -0DM
antordernl ASTAROTH PLY  R4R5R8 F

2000 Hambursg 26
Verkaurte Amiga-Pl' Liswe ge~
2,=DM Puckporto 3ONZo

J.Schwendner, Wekerstr 3, -2
Bremen

Verkauf Datasert2 und Ghe
busters | fiir B-0M. Verkas
auperdem noch: Invest LOrz
25 -DM. O fmpermum (0isk): 20 -°
Die * Fuggger (Diskl: 20-DM. Fhe
Aces (Diskl: 25 -0M; R-Type (O
10 -DM: Anterburner skl 25 -
“Alles uber den L-6a” (Bun
10 -0M  ler Interesse hat, oo
kauten will, schreibe

I HMichelmann, Moselstrape
WJ=p1D8 [irafenhausen Parto i
Besteller fPS. lch bin absolut ser
tbr konnt &  Michael (Chefrs

fragent

CINEMA-Hefte
Bucher
Jurgen Fisck
(=S

Suche alte
—Bucher und
Heyvne-Filmbibliothek
lehrherger St n
Hess Oldendort 2

Yerkaufe Input o4 (Kassettel =

fiilr den Spitzenpreis von 5 -°
Betheft ist noch vorhanden. J
MNeumann, Beuneweg ] DO 1 LT
Grafenhausen

Suche bespielte und./od
unhespieite YPS Vi
Kassetten Jurgen Fisck
Wehrberger Str b, =3

Hess Dldendorf 2

Searchimmg 1or a system-disc
the Shard M2-5600! Contact Capt
Crunch. Look at da Contact Addie
Suche Final Cardridge
Zustand fa fur w0 - 0M Cvclone
da Bombsguad. Antoniusplatz
4590 Cluppenburg. Tel.. 0447188
lask tor Ingol

Yerkaufe Reset Schalter IV
den C-64 HNeupres: 12,35 DM V
.95 OM. Jens Meumann. ‘Beunew
21, 1J-6108 Gratenhausen




Der Aufbartr dess
Compluaters
Teal 11, oder?
Unterscheiden muff man  heute eigentlich
zwischen 8-Bit und 18-Bit Rechnern. Eine 32-Bit
Architektur gibt es auch. Je hoher die Bitszahl,
desto schneller ist der Rechner, bzv. dessen
Verarbeitungsgeschwindigkeit, Bekanntester
8-Bit Prozessor ist der 6510, der 1m C-B4 =emn
Unswesen treibt (und das noch sehr langsam
dazu). Yo noch einer dieser Sorte ackert sind
diverse Hompecomputer, Selbst der XT mit 8088
Prozessor hat zwar einen 16-Bit Prozessor aber
nur ewmen B8-Bit Datenbus, also ein Flaschen-
hals Sein grofer Bruder hingegen besitzt
beides 1sn 16-Bit Ausfuhrung. Ist also auch
schneller in der Abarbeitung der Befehle
Nu ein kleines Lexikon mit Begriffen, nicht nur
aus der PC-Welt, Klaro fangen wir ber A an:
Abbruch -  Bedeutet ein Beenden des
Programmes durch den User oder ein durch
das Programm verursachter Absturz ohne
Sicherheitzabirage.
Abort - englische Bezelichnung fur Abbruch
Adresse - Der Bereich, wo sich die Daten
befinden, die geladen werden. Auch Speicher-
banke genannt, welche wiederum durch-
nummeriert werden.
ALU - Zu deutsch: “Arithmetic Logic Unit®
Logische Recheneinheit, die =sich in der Zentral-
einheit desc Rechners befindet. Sie tubernimm
alle mathematischen Aufgaben.
Arbeitsspeicher: In ihm befindet sich nach dem
Laden das abzuarbeitende Programm. Auch RAM
(Random Acces Memory) genannt Oder besser

em  fliuchtiger Speicher, der nach dem
Ausschalten seinen Inhalt unwiederbringlich
verliert.

Architektur: So wird der Aufbau eines

Computersystems bezeichnet. Darunter ist zu
verstehen, der Aufbau und das Zusammenspiel
von Prozessor und den anderen Bausteinen.
ASCII - Ist die Abkurzung fur “American
Standard Code for Information Interchange”. Das
ist eine Vereinbarung fir den genormien
Informationsaustausch der Zeichendarstellung
unter Computern. 7 Bit's geben das Zeichen vor
und das 8te Bit definiert das Unterscheidungs-
merkmal vie Invers, Normal oder ob es sich um
eine andere Darstellungsform handelt

AT - AT ist die Abkiuirzung fur “Advanced
Technology Damit ist die verbesserte Version
des XT's gemeint. Erweitert und verbessert
Aufwartskompatibel - Als solche bezeichnet man
Gerate, die trotz der Verbesserungen 1mmer
noch einige Eigenschaften der Vorganger-
version besizen (Attribute)

Auribute - Wird aus dem lateinischen ibersetzt
mr “Kennzeichen®, “Merkmale*, “Eigenschaften”
Bar Code - Er ist auf wielen Arukeln zu

finden. wie Lebensmitteln, Preisschildern etc Er
neift Strichcode, bzw Balkencode Entschlusselt
(gelesen? mit emmem Scanner enthalt er ver-
schiedene Angaden von Hersteller, Vertreiber,
Art der Warre, Importland, Preis etc.

Batch - Batch bedeutet ubersetzt Stapel und 1st
somit die Aufrufdatei, bzw die Startdatei fur die
Programme, die man 1n ihr diverse Befehle, die
vorher abgearbeitet verden sollen, eingebunden
verden konnen. Kann so aussehen. @echo off -
Ausgabe aus; cls - Screen aus; music 45 -
Soundprg. an; mouse - Maustreiber; abcdef -
Hauptprogramm; cd/- Verz.schliefen.
Benutzercberflache ~ Ist eln  komfortables
Programm, das den User bei deiner Arbkeit am
PC mut dem PC durch Vereinfachung, Symbole
und ahnliche Tastenbelegung hilft

(E.Buzch)
Sotire

* _So von Familienvater zu Familienvater”
Es war ein Tag wie jeder andere und kurz vor
Ladenschluf  beim Juwelier Karl Klunker
Plotzlich kam ein bulliger Kerl mit Schrotflinte
herein und rief: “Hande hoch! Das ist ein Uber-
fall" “Nicht schiefen, ich habe Frau und Kind"
“Ja? Sie auch? Da wollte ich schon immer mal
jemand fragen: Alsc, Herr Klunker, dap ist so.”
“Ach warum so formlich, 1wch hele Karl”
“Angenehm. Gotthilf Tja, =0 von Familienvater
zu Familienvater * “Eben. Was wolltest du nun
fragen Gotthilf?* “Ja, 1ich hab' da ein Problem”
“Sprich dich ruhig aus” *Also ganz unter
uns.. ich meine, dir kann ichs ja sagen.’
*Klar, so won Familienvater zu Familienvater”
“Also, wie gesagt, ich habe ein Problem. Ach ich
weld nicht so, ob 1chs sagen soll. Jetzt hat mich
der Mut wverlassen' *Komm schon Gotthilf. Mir
kannst du doch alles sagen.” *Ha wenn du
meinst Karl Also, wie genau lege i1ich denn emn
Baby trocken und welche Windeln soll ich
nehmen? Sag mal, kannst du nicht diesen
scheuflichen Alarm ausmachen? Da wersteht
man ja sein eigenes Wort nicht mehr! “Du hast
recht. Womoglich wacht unser Toblas oben auf
und schreit dann' “Na jetzt sag’ schon, wie
wechselt man nun Windeln?” “Hmmm. Also.. So
von Familienvater zu Familienvater: Ich weif es
auch nicht so genau. “Tja, daf ist aber dumm
Ach, da kommt die Polizei. Fragen wir die mal”
Gute Idee” *Hallo Herr Bulle, sind sie zufallig
Vater?* “Ja, warum?” “Wir haben da 'ne Frage:
Wie wechselt man am Besten Windeln?” “Ganz
einfach. Euch werd ichs sagen, s0 von
Familienvater zu Familienvater. Als erstes die
vollgeschissene Windel abnehmen, wegwerien
Eine frizche nehmene, das Kind an den Bewinen
nochnehmen, frische Windel unter den Arsch
und drum Ferng “Danke und vwielen Dank
auch.” “Gern geschehen. So von Familienvater
zu Familienvater. Na dann, auf Wiedersehen®
(pk)
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Editorial

Auch Vorwort genannt. .
Wenn sich die Macht uber das ganze Land senkt und die Vogel und alle anderen normalen
Lebewesen schlafen, wenn sich die Sonne schon lange wverzogen hat und der Vollmond am Himme!
steht und man evtl sogar emn paar Sternchen blitzen sieht, wenn sich langsam die Grabplatten
auf den Friedhofen bewegen und die Hachteule schaurig schrelt, die Turmuhr zwolf schlagt, dann
ist es wieder soweit . Dann kann ich endlich wieder ungestort an dem C&V-Boten welterarbeiten.
Gute Einleitung, gelle? Aber so war es wirklich! Ich habe oftmals (was heift oftmals: jeden Tag)
bis spat in die Nacht worm Computer gesessen und Buchstabe fur Buchstabe, Wort fur WVort,
Artikel fur Artikel, Seite fur Seite dieser wunderschonen Zeitung geschrieben. Ach ja, wisst ithr
eigentlich wie man sich fuhlt, wenn man mit einer verstauchten & verzerrten Hand (die rechte
naturlich) tippen mul? Hein? Aber ich weill es jetzt.. Oder wisst ihr wie man sich fuhlt, wenn
man Bauchkrampfe hat, sich dauernd ubergeben muf und trotzdem schreibt? Hemn? Ihr
Glizcklichen! Dieses alles durfte ich in den Tagen vom 1805 hs zum 23.035. erleben. In diesen 5
(ja, FONF" Tagen habe ich namlich die gesamte Zeitung geschrieben! Oh mann! Nie mehr wieder
sovenig Zeit fur eine Ausgabe! Naja, dafur hat es sich ja gelohnt Wir haben diesesmal zum
ersten mal die lang erwarteten Chartg (venn auch noch etwas lacherlich aussehend) VWir haben
emnen Haufen (wirklich einen Haufen!!) Spieletests - und sogar zwel HITS (man glaubt es kaum)
Wir haben wieder jede Menge Witze. Fine ganze Menge News (konnen aber noch mehr werden) Und
in allerletzter Sekunde traf dann sogar noch ein supergeiler Bericht uber die Horizon Party hier
ein' Danke nochmal an Cruel/¥WoW' Echt cool! Dafur musste leider die ursprunglich an dieser
Stelle (da wo jetzt der Partybericht steht) geplante Poke-Seite “Schneller Siegen” ganz rausfallen
Sorrv Jurgen' Kommt beim nachsten mal' Was man trotzdem noch alles andern kann und andern
will. 1wollen wir objektivers Charts' Also votst ein bisserl mehr, schlieflich haben wir das
verdient, oder? 2. wollen wir I[nterviews! Es wird sich doch irgendjemand finden, der ein paar
Interviews machen kann (auf der SD-Party zum Bleistift!). 3. wolit ihr einen anderen Hamen??7?
Vorschlage sind hier auf jeden Fall keine (gar keine) eingegangen' Also, den einzigen den ich
hatte ware schlicht und einfach “C H V* anstatt “C&V Bote”. Was haltet ihr davon? 4. wollen wir
FotogruBanzeigen einrichten (Ildee von einem Leser!) Also schickt uns ’en paar Fotos und wir
drucken die dann' Ok7? Hmm Ja. Viel mehr fallt mir eigentlich auch nicht mehr ein. Aufler das
wir 1n der nachsten Ausgabe endlich mal mehr Demopreviews haben wollen Also, schreibt,
schreibt, schreibt! Ja, ich meine DICH! Nu ja. Wir haben noch zwel neue freie Redakteure: Patrick
Schmidt (der diesesmal wirklich schon massig geschrieben hat und dies zur nachsten Ausgabe
noch verbessern will) und Oli Rummel. Yo, das wars. See you next issue same place? Bis dann!
Yours, Mike/SD

HORIZON EASTERNM'S1L — REPORT Teal Il

Tija, nachdem auf Seite 19 (da steht der erste Teil - den zuerst lesen!) kein Platz mehr war
kommen hier die letzten Infos von Cruel rubergediist: Fakten:

-Es waren etwa 730 Leute auf der Party vertreten.

-Sie kamen aus Schweden, Norwegen, Finnland, Danemark, Deutschland, Belgien, Usterreich, der
Schweiz und aus Spanien. Keine Hollander?

-Die Organisation kam zu kurz (es fehlten Dinge wie Bodyguards, Lebensmittelversorgung, Putz-
frauen (Toiletten),...). Ich glaube das ein Grund dafur der schnelle Wechsel des Platzes war.

~-Ein Haufen Leute wurden nicht oder schlecht tber den Platz-Wechsel informiert So waren viele
in Varby anstatt in Huddinge Die meisten -wie auch immer- fanden ihren Weg.

-Eintritt kostete es 80 Skr (etva 10 US Dollar oder 15- DMD

-Place war ein Gymnasium in Huddinge (Vorort von Stockholm)

-Wann: von dem 29031891 biz zum 02 04 1991

-Demo Competition Results: Stehen auch in den Nevs

-Die wichtigsten wveriretenden Gruppen waren; Beyound Force, Padua, Light, 1+T, Prosonix, WoW,
Role, G.A's, F4CG, The Blasters, Flash Inc., Cross, Panoramic Designs, War Deal Lamers, TaT,
Shape, Triad, Censor, Noice, Ruthless, Illusion,. .

-Der beste Saufe Cruiser/ex-Origo (ich hoffe du hast wieder alle Sinne beieinander, wenn du
dies hier liest)

-Die  sympathischsten Leute waren: Ronin/Dunex, Eistein, oW,
Scorpie/F4CG, GotchasTalent, GrapplesWoW, [-man/WoW, Razy-Talent,
neuen Hamen: Eistein! Hehe!)

Das war alles.

CMR/Role, Effy/GA's,
(Note: Einstein hat einen

ettt et s ST B pr P L e e
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AR
Vertrieh ZTCRM

Prets: ca. 90 - DM

Heugierly betrachtete ich die Verpackung auf
deren Ruckseite wirklich gute Screenshots von
der Amiga-Version abgebildet sind,  HNunja,
dachte ich! Das =scheint wirklich ein nettes
Ballersplel 2zu sein. Schnell rss  ich die
Verpackung auf, holte die Diskette heraus und
pegab mich zu meinem good old C64 Ich lud das

Game und nach rca. emer Minute Ladezenl
erschien  das Intro, daf einigermafen gut
auszleht Schliesslich driickte ich den

Feuerknopf und es wurde weller geladen. Als
endlich das erste Level erschien, dachte ich
mch rafft der  Schlag. Das  Game 1st s0
aufgebaut, wie man es wvon dem altem
Shoot'em-Up  Construction Kit her kennt. Der
Bildschirm scrollt nach unten und nach und
nach kommen die Feinde, die es abzuschiefen
gilt. Man kann dies auf zwer werschiedene
Arten losen: Entveder fliegt man mt dem
Hubschrauber und ballert alles ab oder man
nimmt den Jeep (Port 1) und ballert um sich
herum. HNaturlich kann man auch zu zvelt
spielen.  Alles in  allem ist SVWIV  ein
mittelmaliges Ballerspiel mit dem man auch wviel
Freude haben kann. Das heidt im EKlartext: MAN
BRAUCHT DIESES SPIEL HICHT UNBEDINGT!!
Wer allerdings auf Highscore-Jagd gehen
mdchte und unbedingt ein Ballerspiel daftir
braucht, fur den ist dieses Splel geelgnet.
Bewertung:
Grafik: 48
Sound: 23 (nur im Intro)
SpaBsSpannung: 33
Animation: 38
Preis Leistung: 47

(Patrick Schmidt)

Eshimo Gomes

Vertrieh: Golden Disk (Ausgabe 481

Preis: 1980 DM

Huch" Eskimo Games! Das kennst du doch von
demnem Amiga!?! Ich war also sehr uberrascht
und neugierig. Denn auf dem Amiga war dieses
Spiel ganz witzig Ich lud es und war als erstes
in dem typischen Golden Diszk-Menue. Hier kann
man sich jetzt aussuchen ob man die Anleitung
zu dem Game lezen mochte oder ob man das
Spel egleich laden mochte [ch entschied mich
fur daz Game und schon rauerte die Floppy los.
Als erstes erschien em gut gezetchnetes Bild
auf dem Iglus, Eskimos und vieles mehr zu
sehen 151 Endlich wurde weiltergeladen und das
Hauptmenu des Spiels kam auf den Bildschirm.
Hier mind dann die ubhichen Sachen e Hall of
Fames, Anzzhl der Sowecler, Credits usw  Ziel

des Spiels 15t es besser zu sein als seine
Mutspieler. Hat man das geschafft, so bekommt
man am Ende, nachdem alle Levels

durchgesplel! sind, einen motorisierten Schlitten
Die einzelnen Digziplinen sind:

[GLU-BAU

Man mufl in einer bestimmten Zeit einenn [glu
bauen und muf dabei auf die Tiere, die da
herumkrachseln aufpassen,

EIER SAMMELN

Hier mup man ein Gestell, an dem ein Seil hangt
uber die Hester der Vogel schieben und dann
an diegem Seil herabklettern und das Ei aus
dem HNest aufnehmen. Dies alles wire halb so
schwer, wenn nicht dauernd irgendwelche Vigel
einem den Weg nach unten abschneiden wurden
ind ethem so zum Sturz bringen wirden.

MIAMI ICE

Taugende hungrige Eskimos sturmen deinen
Laden und wollen £is haben Du muft sie nun
alle zufrieden stellen und die leeren Eizbecher
wieder auffangen. Ist erst einmal ein Eskimo zu
dir durchgedrungen, dann ist das dein ENDE
Leider ist mir die letzte Disziplin entfallen, aker
auch sie 18t genauso gut wie die vorherigen.
Eskimo Games ist emn nettes Spiel (ohne Gewalt),
das man =sich durchaus leisten kann.
Bewertung:
Grafik: 78
Sound: 53
Spal./Spielbarkeit: 90
Animation: 89
Preiz 7Leistung: 93

(Patrick Schmidp)

CRENTURES

Mit dem Spiel “Creatures” habe ich wieder sin
typisches Jump-and-Run Game auf dem Tisch
liegen (si1eht hubsch aus!). Es geht mal wieder
darum in der Pampa rumzuspringen, Punkte zu
sammeln und besser als der Gegner zu sein
Hat man zlles geschafft ist man der Held des
Tages und feiert eine Party (naja, so ahnlich
zumindest) Creatures ist sicher um elniges
schlechter als Great Giana Sizters oder
Hard’'m’Heavy aber Freunde dieses Genres
zollten es sich trotzdem zu legen, da das Spiel
sehr witzlg gemacht wurde. Aulerdem ist es mt
35.- DM nicht unbedingt teuer
Bewertung:
Grafik: £9
Sound: 7Z
Motivration: BO
Animation: 57
Preis/Leistung: 78

toli)
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SIM CITY
Ein komplexes Frogramm, w53 man nicht mehr
Spiel nennen kann. Man 1st der Burgermeister
elner noch nicht exsistierenden Stadt, die man
selber bauen mull, Swrafen, Hauser, Polizel-
slanonen eic kann der Bureermeister bauen
Klar st, daf das alles auch Geld kostet, wovon
man naturlich nur venig hat. Nach einiger Zeit
siedeln sich die ersten Einwohner an, die ein
reges Einzelleben haben. Sie bauen Hiuser,
fahren mt ihren Autos, und die Hauptsache.
zie meckern an dem Spieler herum. Naturlich
gibt es auch Steuern, die den Spieler an den
Rand der Verzwelflung bringen. Es 1=t ein sehr
inwressantes Spiel, was sehr motvierend  ist
Es macht halt Spal immer wieder elne nheue
Stadt zu bauwen nund die Reaktionen der Burger
Zu sehen!
Bewertung

Grafik: B8
Motiwation: 93
Preis/Leistung- 95

Sound: BB
Splelspaf: 94
GESAMT. 88

ZAK MC KERACKEN

Diezesmal habe 1ch memne Mottenkiste an
Originalen herausgeholt und 2Zak McKracken
gefunden. Der indirekte Nachfolger des Hits

*Maniac Mansgion® von Lucasfilm Games. [n
diesem Menugesteuertem Adventure gent es
darum, daf man den ‘Helden’ Zak so geschickt
zteuert, dafl er wverhindert, daf die Aufer-
irdischen die Erde uberfallen Die Steuerung 1st
wie zchon gesagt, menugesteuert. Man braucht
deshalb kewn Wort einzugeben {aufler wenn man
abspeichern will).  Zak kann durch die
Menufuhrung vielfaltige Befehle ausfithren, und
durch geschickies Kombinieren der Fakten die
man in der ganzen Welt, scgar auf dem Mars
sammelt, lost =sich allmahlich das Ratzel. Der
Spieler kann ahnlich wie bel Maniac Mansion
auch noch andere Personen steuern  Im
Gegenszatz zu Maniac Mansion mufl man jedoch
auch noch was dafur tun Ber Zak hat man
sogar die Moglichkeit den King des Rock’n’Roll
auch Life =zu sehen, ohne Perucke, als
Aulerirdischen  Mithilfe der Credit Karte kann
Zakk =eine Telefonrechnung bezahlen, 1m
Geschaft nebenan einige Sachen kaufen und das
wichtigste: Durch die Welt mit dem Flugzeug
ditzen. Klar st naturlich auch, daf man im
Flugzeug auch Unsinn machen kann, wvie zB
Eier in die Mikrowvelle legen Der Verpackung
liegt ein nicht-koplerbarer Zettel bei, der bhel
bestimmten Flugen als Code-Abfrage dient
Aulerdem ist eine Zeitung beigelegt, des Jahres
1997, 1in der wele Infos und Tips zu Zak drin
stehen Ez gibt emne deutsche und elne
englische Version von Zak McKracken.

Bewertung:-

Grafik: B7 Sound: 46
Mouwaton 83 Spielspal. 33
Preis/leistung: 87 GESAMT. 77

talle Testz von Black Viper)
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[JARUM EINEN PEIND IJARUM JETZT?

Die Computertechnoiogqie entwvickelt Zich mit resigen
Schritten weiter. Oer Emn-Megabytechip wurde schon
letztes Jahr vorgesteilt:- Er st sa grok wie en Finger-
naget Es wird fieberhatt an neuen Chips. die noch
mehr Specher haken und noch  klemer smd
gearbenet. Cieser schrelle Fortschritt mach Spitzen—
technologie auch #fir den PMormaluser, der Antang
der B0er Jahre hinter <emem C-#4 sal. nutzbar
Hauptsachlich mnaturlich, weil alles khilliger wird.
Zugleich verrimgert sich auch der Markt fur Rechner
mit wenig Speicher. Am Anfang war der C-16, danach
kam der beruhmt C—64 mit viermal soviel Speicher
Der jetzige Remmer ist der Amiga 500 wit 512 kBvte ler
steht hier stellvertretend fur alle 512 kByte Rechner)
Drese Evolution 1n Jder Computertechnik, die sich in
knapp 10 Jahren vollzog fiithrt in emem groBem Mage
zu emem Preisverfalll Einen C-64 mit Diskettenlauf-
werk, Disketten wund emn paar Spelen bekommt man
uberal tur knapp 500 OM. Knapp 300 OM weiter
lauert schon der A-KO0 Der Trend ist kar: immer
mehr Speicher fur immer weriger Geld Ein Vergleich:
Oer A-S00 hat achtmal soviel Speicher wie ein (—64,
kostet aber micht mal doppelt so viell Dank dieser
Oberlequng fragen sich mmer mehr Kaufer- “Warum
nicht gleich etwas mehr bezahlen, datur aber sicher
sem auch im mnachsten Jahr auch noch eme sichere
Sottwareversorgung zu haben?” Das Ergebnis dieses
logischen Oenkens ist dag immer mehr
Computer—Kaufer sich fir den zukunftssicheren
A-500 entscheiden, Die Kansequenz ist, daf die Ware
m noch groderer Menge produziert werden kann und
folglich noch billiger wird! Und wenn es noch billiger
wird, werden noch mehy Kaufer den Schritt zum 512
kByte Rechmner tun. Es ist em sich schlieender
Kreislaut. Zu  Gunsten des Kauters. der sich emn
Neugerat anschaffen will aber auch zu Ungunsten
desjerugen, der sich einen C-64 gekauft hat und jetzt
feststellt, daf@ er nur noch 250 OM dafur bekommt.
Und dieser Preisvertall wird wettergehen. Auch der

Preisverfall der 512 kB Rechner wird kommen und
dann werden es die PC's sein, die gefragt sein
werden. Momentan zeichnet sich zwar noch kein

Lenerationswechsel ab, denn sowohl Amiga als auch
PC erfreuen sich steigender Beliebthew und leben, zu-
mindest im Moment noch, in friedlicher Co-Existenz,
Wenn sich gestern der 14 Jahrige einen C-64 zulegte,
kautt er sich heute glech emen Amga. Es ist
vorrauszusehen, daf} dieser Trend auch weiterhin
anhalt und so, fruher oder spiter. die kleinen PC's,
die jetzt noch 1500-2500 DM kosten in die Jugend-
zimmer emzug halten werden. Dann ist es soweit, da
man sich fragt- “lJarum einen A-500 fur 800 OM
kaufen, wenn es emen PC mit Festplatte und VGA fur
1500 DM gibt?” Dies ist die logische Entwicklung des
Lomputermarktes. Wenn man also als C-o4¢ Besizer
jetzt noch mit dem Verkauf seines L-64 wariet, sollte
man nicht vergessen, daf linear zum Preisverfall des
Amgas und des PCL’s auch der Prewsvertfall des C-64
stetig und smmer schreller zunimmt.
Wer also ietzt die Trendwenrde m der Computer-
rechnologie verschlaft, wird frither oder spater das
Machseher haben. S es der kunttige Bankkautmann,
der zwar prima mit GEIS aber kaum mit WORD
umgehen kann. oder der noch 15jahrige. der mit viel
Spall aut semem C-64 programmiert und dann in der
Schule oder als Audszubildernder mit ganz anderen
Pragrammiersprachen kontrantiert wird.

[tow)
fleh ftom) wirde mich uber avil Reaklbionen freven und werde jeden
Brief hier ausiuhrlich beantworten. Also. keine Scheul)
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Ja. bei uns erhalten Sie jede Diskette im Format 5X%" fir nur

DM 1.--. jede 3%" Disk. kostet 2.,-- DM,
Hier eine kleine Auswahl:

t Spiels £ Anwender ¥ Hissen ¥ fur Windows ¥ Branchen
Hyet 11 Fi-Adress Bernevs Vokabeltr.  Window Press Handelskalk
Robot Fi-Text Personlichkeitstest [eon Editor ProFibu
a0 - Schach FW-Dick Historikus WIN Ubility Einzelhandel
Spiele Box 3 Label Expert Cheaie WIN Ubility §2 Faktura Forte A1
Sorele Box 4 Infothek German §1 WIN Utility #3 Faktura Forte #2
BoRo fieburtstaqsw. Geraan §2 WIN Prog. #1 fa. PC
Hau Nau RH-File Physik WIN Prog. 82 Biiro #1
Skat Paketkarte Elektra WIN Prog. 83 Biro 12
Nemory Skill PC-Hriter Mathe Trainer WIN Ganes #5 lamobilien
FuBball Translator Hathe Ass WIN Games ¥4 Spesen
Mihle Nietvertraa Artikel Fix HIN Games 12 Biirosanager §1
Dane Forsular Designer  Buch Fix WIN Gases Biirosanager k2
Flipoer Kundendatei Lehrerknecht #1 ViA-Treiber a bis z
Kaliiona Disk-Archiv Lehrerknecht §2 Utility + Bame Geschaft
Tennis PC-Sehreib Hallo PC Trident Treiber  Nachnahae
ALF B1X-Decoder WG-Translate Hinterqrund #1 GS-Auftraa
Super Flv Etiketten CAD Diskup Hinterarund B2 RS-EAR

Die Proaramme sind lauffihin auf IBM-komvatiblen PC-Svstemen unter NS-DOS
Bitte bei Bestellunnen inaer das Diskettenforaat anaeben ! Bei Nachnahae + 7,58 DH, Vnrkalsse 5, -- DK

Auperdem liefern wir:

¥ Leerdisketten #* Etiketten * Orga-Boxen # Diskboxen % Papier

* Disklocher wund, und, und

Fordern Sie unser Info an., oder Bestellen Sie bei:
Versandhaus Ammersdorfer
Bahnhofstrafle 11

8056 Neufahrn

Katalogdiskette fiir IBM-Kompatible gibt's
gegen Angabe des Diskettenformates !!

s ottt ot
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In dem Spiel “Das Magazin® von Ariwla Seft
(mttlerwelle United Software) hat man die
Aureabe als Chefredakteur emne Spielezeitschrift
zusammenzustellen und sie dann zu wverkaufen
Doch vom Anfang his zum Druck dauert es eine
ganze Weile. So mussen Zimmer gemietet,
Redakteure eingestellt und entlassen werden, da
muf} Werbung gemacht werden und
Leserumfragen gestartet werden um Zu
erfahren wie zufrieden die Leser mt der
Zeitschrift sind. Um eben diese zufrieden-
zustellen kann man  auch VYetthewerbe und
Auslandsreportagen mit einbauen, Es mul auch
berucksichtigt werden welche Computertypen
uberhaupt mit aufgenommen werden. Deswelteren
kann man an die Borse gehen, Sonderhefte
drucken, und, und, und. Die Grafik ist nicht
das Beste, der Sound gar nicht vorhanden und
auch die 15-seiige Anleitung lasst Fragen
offen. Ich kann das Spiel nicht unbedingt
emptehlen, aber wer einmal sehen will, wie
stressig das Leben eines Chefredakteurs (gell,
Michael) 1st, sollte es sich mal anschauen.
Bewvertung
Grafik: 46
Motvaton: B4

IIIIRIRIGC A1

Vertrieb: Rainbow Arts, Preis: 43,95 DM

Da lag nun die Turrican II-Verpackung vor
mir, die ich halbwegs zerrissen hatte, weil ich
so gespannt auf den zweiten Teill war, wo der
erste ein HIT war. Schnell tippte ich LOAD"x* 81
ein und nach einer Weile wurde auch schon das
erste Intro geladen. “Nun ja!", dachte ich, da
ich das Intro nicht sehr berrauschend fand.
Okay, ich druckte also Space und schon wurde
weltergeladen. Hach einer Weile erschien dann
auch endlich das zweite Intro. -COOLE MUSIK-
So!'! Feuer und schon wird das erste Level
geladen. Als dieses erschien war ich im ersten
Moment ziemlich enttauscht, da alles 1m ersten
Augenblick wie der erste Teil aussah Jedoch

Spielablauf: 63
Preis/Leistung: 55
(oli)

nach langerem Spielen merkite man deutlich
Unterschiede zum ersten Teil. Da sind bspw.
neue Waffensysteme, mehr Action, grofere

Levels, und, und, und!® Mir macht Turrican [I
SpaB, obwohl uch noch nie, bis jetzt, in das
4 Level gelangt bin. Die Levels sind erstens
grofler und zweitens viel viel schwieriger als es
beim ersten Teill der Fall war. Trotzdem ist
Turrican II ein Supergame! Ein Muf fur jede
Softwaresammlung Bewertung s =,

Grafik. 90 {17 0
Sound: 92 b

SpaB/Spannung: 87 ;
Animation: 81

Preis/Leistung: 80

CEV-BATE 6/7-91
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= Pala

Herzteller: UBI Sott
Pick'n Pile 15t ein Geschicklichkeits und Denk-
spiel, dap zwar sehr einfach aufgebaut ist,
aber trotzdem jede Menge Fun bringt. Man kann
es sowohl alleine als auch zu zweit spielen. Mt
Joystck oder mit der Tastatur. Die Geschwindig-

keit und die Schwierigkeilsstufe lassen sich
auch verstellen Das 1st schon emmal ein
Garant fur langen SplelspaB.  Jetzt  zum

eigentlichen Spiel. Es geht darum bunte Kugeln,
die vom Himmel fallen zu stapeln. Und zwar so,
daB immer mindestens zwei Rugeln einer Farbe
ubereinander sind, dann verschvinden sie Mit
zunehmender Spieldauer werden es aker immer
mehr und man hat immer wveniger Zeit sie alle
verschvinden zu lassen. In den hoheren Leveln
kann man mit Geschick bis zu zehn Steine auf
einmal verschwinden lassen, da die Steine nur
dann verschwinden, wenn die ganze (vertikale)
Reihe aus einer Farbe 1st. Wenn man also einen
Turm won Roten aufgetmurmt hat und unten eine
Grune liegt, sollte man diese mit emer Roten
vertauschen und schon ist der ganze Turm
weg. Auflerdem, je hoher ein Turm, desto mehr
Punkte bringt er Das Vertauschen der Steine
geht ganz einfach. Man geht mit seinem
Zielkreuz auf einen Stein, klickt thn an (das
Kreuz beginnt zu Blinken), geht dann auf einen
anderen Stein, klickt diesen an und schon
vertauschen die Stemne thre Positionen Damit
die ganze Sache nicht zu einfach wird, fallen
neben den Steinen auch noch Totenkopfe oder
dhnliches vom Himmel, die man nicht verrucken
kann und =somit den Boden unausweichlich
blockieren. Sollte man zum Schluf noch einen
Stein ubrig haben: Einfach Space dricken und
schon fallen wieder ein paar Steine vom Himmel,
nebst Totenkapfen, Bonussteinen oder
Sanduhren.
Meine personliche Meinung: Dieses Spiel ist
wirklich sein Geld wert. Es hat zwar keine
besondere Grafik oder Musik, aber es macht
echt Spal. Auferdem paBt die Musik wunderbar
zum Spiel
Bevertungu:
Grafik. 68
Sound: 70
Spielablauf: 75
Motivation: 30
Preis/Leistung. 80

(tom)
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Hen AT Work
Diesen geillen Film mit dem total unscheinbaren
Namen sollte man gich nicht entgehen lassen,
denn er uberrascht vollstandig Es handelt sich
um eine Action-Komodie 1m herkommlichen Stil
mit coolen Gags. Die Hauptdarsteller sind Emilio
Eastevez {der auch Regie ftihrte) und Charlie
Sheene (Platoon, Interceptor, I[ndianer won
Cleveland), Die beiden mochten einen Surf-Shop
aufmachen, aber ez fehlt ihnen an Kohle.
Darum arbeiten gie als Mullminner um an das
notige Kapual zu kommen. Gleichzeitig findet ein
Umweltskandal statt (heimlich verden Mulltonnen
voll mit Giftmull ins Meer gekipp) in dem ein
Politiker wverstwickt ist, der nicht langer den
Mund halten mdchte. Am ndchsten Tag finden
unsere heiden Miullmanner in einer Tonne die
Leiche des Politikers und schlittern nawirlich
jetzt von einer Schwierigkeit in die andere, da
sie jetzt versuchen die Leiche loszuwerden.
Leider Gotteg wird ihnen als Aufsicht ein
alternder Viemamkampfer mugeschickt, der
thnen  zusatzliche Probleme bereitet.  Zudem
spielt noch ein geiles Weib mit, die emnem den
Film zusdtzlich verstft. Man sollte diesen Film
wirklich nicht versiumen!
Meine Wertung: % % %

(Mothingface/SD)
Der mit dem Yolf tanzt
Diesen Film zu besprechen ist nicht gerade
leicht, denn er ist 180min. lang und beinhaltet
goviel Sachen, daff ich =sie hier wirklich nicht
alle aufzzhlen kann. Man kann diesen Film nur
mit den eigenen Augen erfassen und begreifen.
Es geht um Leutmant John JDunbar (Kevin
Cozmer, *Feld der Triume”, er fuhrie auch
selber Regie) der im Burgerkrieg zum Helden
wird. Nach einer schlimmen EKriegsverletztung
14pt er sich in den Westen verseizien. Allein
auf sich gestellt lebt er in Einsamkeit und
Angzt wor den Sioux. Aber er liebt die
unberuvhrie Hatur und nach einer Weile bekommt
er einen Wolf zum Freund. Als er emes Tages
eine verletzte Sioux-Frau findet, bringt er sie
zu den Indianern, die ihn sehr abweisend
behandeln. Nach einiger Zeit freundet er sich
mit den Sioux an und lernt ihr Riten und ihre
Sprache kennen. Er entschewdet =sich, seing
Auflenposition aufzugeben und zu den Sioux zu
ziehen, Als aber seine Armee ihn aufspurt wird
er als Verrater gefangen genommen. Die Sioux
befreien ihn, doch er kann nicht langer bel
ihnen bletben, denn die Soldaten wurden ihn
suchen und er michte nicht den ganzen Stamm
in Gefahr bringen.
Meine Wertung: * % & % %

(Nothingface/SD)
Anm. Zu diesem Film hat auch Enuffel einen
Videotest geschrieben, Nothingtace war
schneller, deshalb wird semner abpedruck!

Rnurfels Meinung nber diezen Film:
Der Film st weder mit Italu - noch mit aiteren
US Western zu wergleichen. Es 1st ein klasse
Film, der emnfuhlsam uber Indianer berichtet
Unbedingt Empfehlenzwer?

(Knuifel/Lotu)

SEINEG0E
SIS

Ein kleines Programm zu Last Hinja:
10REM ik Last Hinja Remix Trainer sk
100 CLR-DIMTS$(203:DIMBL$(20):DIMF(20)
110 TS$(DH="09 19" BLE(1)="166" F(1)=1

120 TS$(2)="23 17 BLS(2)="107* F(2)={

130 TS$(3)="12 14* BL$(3)="221* F(3)=2

140 TS$(4)="21 05" BL§(4)="187"F(4)=2

150 T5$(5)="33 03" BL§(D)="222"F(3)=2

160 TS$(6I="12 06" BL(H)="131" F(B5)=3

170 TS$(7)="22 05" BL&(7)="026"F(7)=3

180 TS$(8)="05 05" BL&(B)="084"

190 TS$(="I3 03" BL$()="025"

200 TS$U10)="12 07 BL$(10)="133"

210 TS$A="21 13" BL$UD="115"

220 TS$(12>="33 11" BL$U2)="140"

230 TSH(13)="12 14" BL§(13)="048"

240 TS$(14)="22 05" BL$(14)>="198"

250 FOR I = I{TO7

260 IF FOF(I) THEN GOSUB430

Z70 OPENZ B 13.0PERL 8,2 %"

280 IF FOF() THEN GOSUB330

290 PRINT#Z, “Ul 2 0 "+TS%(D

300 PRINT#Z, YB-P 2 "+BLS(I)

310 PRINT#L CHR$(173) ’

320 PRINT#2, "u2 Z 0 “+TSS(1)

330 IF [=7 THER 380

340 PRINT#2, U1 2 0 “"+TS8([+7)

350 PRINTH#2, *B-P Z “+BL&(1+7)

360 PRINT#!, CHR$UBS)ICHRS(DCHRS(14D
CHR$UI7ICHR$(2ICHR$(234);

370 PRIN&2, "UZ 2 0 “+TSH1+7)

380 F=F([).CLOSEZ.CLOSEL:HEXT END

3890 PRINT#2, “Ul 2 0 18 O"PRINT#2,“B-P 2 2
400 PRINT#Z, "M-W'CHR$(LCHR$(1)
CHR$(B3): PRINT#1 "A";

410 PRINTHZ, *U2 2 0 18 0"

420 RETURN

430 PRINT*(down)Xrght)INSERT DISK-SIDE”
F(DCHR$US downXrghOPRESS ANY REVY
440 POKE!98,0 WAIT!98,1 POKEIS8,0 RETURHN

Zu CYLOGIC won MAGIC DISK
Run-Rezet-Svs-Methode:
Poke 13743 38
SYS 13312
(Patrick Schmidt)

ZEV-BATE 5r2-M

17 sl s g = sl = il o § £ 21 . sk st
Worizan Partgy Sastarm’idl = Rogars
a . = ' a a
geachitieben und etlebt von Pwuel of Wo¥
ubersetzr von Mixe/Spnerical Oesiens

Donnersiag abend (2803 1291, Machdem ich mene Sachen gepackt hatte, fuhr ich zum Bahnho! von Haszelt
{Belgien). Nachdem ich da emme Wele herumgehangen habe, tand ich CMR-/Role am Emgang MNun muiten wir
nur noch aut ScerpiesF4CG warten lich glaube. Zuspatkommern st eme Gewonnhent van FeCG) . Um 17 50 kam
Scorpie’'s Zug endlch an. Machdem wir alles m CMR's Auto getan hatten, fuhren wir zu Effy mit einer
Geschwindigkeit von etwa 140 km/h. Als wir ankamen war es 18.30 Uhr. Effy packie immer noch sene Sachen.
Wir halten 'hm bem Tragen all der Oinge m Effy's Auto puhl Nachdem wir emige Fatos gemacht hatten,
starteten wir die Limousime (Effy’'s Auto) und fuhren in Richtung der hollandischen Grenze. die wir leicht
passierten. Kurz vor der deutschen Grenze kam em Problem auf Eftv hatte seinen Ausweis vergessen und
wir mussien zuruckfahren! Effy holte semen Ausweis und wir fuhren als erstes mal zu emer Snack Bar (wir
kénnen nicht auf das belgische Essen verzichten). Um 21 00 Uhr fuhren wir wieder in Richtung Schweden An
der hollandischen und deuischen Grenze gab es kemerlei Prchleme. Wir fuhren durch die Stadte Aachen.
Koln, Dortmund, Bremen, Hamburg, Flenshurg.  wmit eimer Durchschnittsgeschwindigkeit von 150 kmsh . die
Zeit ging vorbel. Wir kamen in Danemark am Freitag um 2.00 Uhr (morgens) an. Wir multen namlich nur
manchmal fur etwa 30 Mmnuten stoppen, da wir zwel Fanrer hatten. Um &6 00 Uhr mu@ten wir eme Fahre zu
einer danischen Insel nehmen. Aui dem zweiten Boot hatten wir mehr Funl Wir salden im Auto als ein qroles
Oing an uns vorbeifuhr .. Ein 2ug. Aus Spaf sagte CMR, daf da drin vielleicht die beiden andeven Belgier
sitzen.., Dieser dumme Satz wurde war: Als wir auf dem Oberdeck standen, hovien wir plotzlich hinter uns
die dumme flamische Sprache... Yeah! Einstein und Godfather of ldold waren dal Es war so etwa um 12 Uhr,
als wir in Helsinghorg ankamen. Jetzt waren wir endlich in Schweden, aber unsere gute Laune verilog
schrell, zls wir aut emem StrafBenschild sahen “Steckholm 566km™ . Oh nal

Nachdem wir eine leile gesucht hatten, fanden wir dann schlieflich das Gymnasium in Huddinge . Uir hatten
21 Stunden gebraucht um zur Party zu Kommen!

Als erstes gingen wir durch die Schule um emige wichtige Leute zu treffen Wir sahen GotchasTalent, Razy.
Talent, RoninDurex. . Wir lieen uns im Speisesaal nieder, da sonst kein Plaz mehr ubrig war. Die erste
Macht verliet gut. Uir aRen Chips, tranken Cola, Bier .. UWir sahen em Video namens “Mightmare aon
Elmstreet 5 .. Die meisten Typen aus unsever Gruppe (oW, Rote, G.A ‘s, F4CG) gingen zu Bett (?2? — wohl
eher gingen zum Schlafsack) um 2.00 Uhr (morgenss, wel wir alle mude von der Reise waren. In dew Speise—
saal war es noch nicht emmal laut! Yeah! Samstag mergen wachte ich um 7 00 Uhr aut. Nach dem Fruhstuck
packten wir unsere Sachen wieder zusammen, da kemmer in den Speisesaal kam. Es war wirklich sch..., dap
wir kemen eigenen Raum finden konnten, also mu@ten wir uns im Korridor emrichten. Die allermeisten
Gruppen codeten ihre Demos. Wir m Woll versuchten die Imtermnal § fertigzumachen. wel zu Hause etwas
schief gelauten war. In dem Essenshop auf der Party kormmte man nur Chips, Lola und andere alkohollose
Getranke kaufen. Also gingen wir in den Supermarkt. Was fur Prese!l Mach dem Einkaufen gimgen wir wieder
ins Gebaude und besichugten die verschiedenen Raume. Jede wichtige Gruppe codete ithr Demo. [+T machten
Mamba 7 ferug und wir schafften es endlich die Internal fertig zu machen. Mit kleiner Hite von Scorpie.
t-Man und Graple (beide Wol) Member). Aut der Party wurden kemerlei wichtige Cracks gespreaded. Ich
konnte blof +T's “Lotus Turbo..’” ergattern. Wir haben auch ein paar Originale bekommen und haben
versucht dieselben zu cracken. Das war —wie auch immer- unmdglich. An diesem Samstag wurde es immer
schwieriger saubere Toietten zu finden, da 50 Lamer ... Diese Schweden. Sind sie Schweme? (ch will sie nicht
beschimpfenll. In einigen Punkten versagte die Horizon Party! Um 7 00 Uhr gmng die ganze belgische Gruppe
Pizza essen., Boak! Nur CMR und ich suchten nach einer Hamburgerbar. Und wir fanden tatsachlich eine,
nach 2km laufen. Yeahl MNach dem Abendessen gingen wir zurdck zum Gymnaswum. Auf Effy’s Computer
passierien seltsame Dinge: Eimige Typen machten ein Mega-Interview (seht wal in die neue Rockn Role). News
wurden gesammelt. Platzlich kam ein Typ von Horizon herem und begann den Platz zu saubern. L machten
uns uher ihn lustig, aber er mochte(?) es. Scorpie sagte: Wie man ein Horizon-Member wird? Als erstes Putz-
frau oder Kloputzer werden... Am Abend passierte bel uns was besonderes. Cruiser.,/ex-0rigo kam s10ck-
bhesaffen zu uns. nachdem er uas Origo rausgeworfen wurde. Uiir machten ein paar sehr schone Fotos von
ihm, wahrend er Scorpie’s Codingl?) storte, wahrend er schrie und Caola drank... Nette Blder von dem Typ!
Wir lachten alle Uber ihn, blof Scorpie hielt es nicht mehr aus. Er nahm ihn auf seine Schulter und trug hn
aus der Schule. Um 500 Uhr schliefen(?) wir en. lch wlrde sagen, dann wurde es lusug. Ich habe emige
“mmds” (Ed.: Was das wohl ist...?) mit wmir gebracht und wir beworfen uns damit nun gegensemg. Greif thn
an, ., Wen? Na unseren Leader Einstein und den Godfather. Unser Kampf wurde evnster. als mir Scorpie ins
Gesicht trat. Gliickclicherweise (filr ihnl werde ich nicht 50 schnell Argerlich. Nach einem 2-Stunden Schlaf,
wachten wir auf, da Dr.Coal von Censor versuchte Scorpie’'s Haare abzurasieren! Dieses aite Arschioch!
Censor stahl sogar unsere Cardridge Sonntags wurde die ganze Party von diesen Censor-Typen gestort ch
habe gehort, daB sie eiren ganzen Amiga gestohlen und thn dann weiterverkauft haben Der Abgabketermm
fur die Demo Compettion war um 18.00 Uhr. Abher wegen Censor mufte er geandert werden, da alle Gruppen
von innen anackert wurden. Mur Prosonix gab em hiBchen Wiederstand und Dr Cool wurde rausgeworfen.
Wahrend dieses Sonntags ging emigen Leute das Essen aus und kem Geschaft hatte offent Die Lebensmittet-
versorgung kam zu kurz! Am Abend war der Abgabetermin und die Vorstellung aller Demes. Die Aula der
Schule fullte sich mit Scene~Guys! Es waren viele Amga-Freaks anwesend aber trotzdem kamen die meisten
Dewos vom 64’er! Yeahl 66 rulezl Nachdem wir die Demos gesehen hatten, durften wir absummen. Emige
Stunden spater wurde das Resultat bekannt gegeben In dieser MNacht schhefen wir kem bidchen Lir
kopierten uns alle Oemos, die wir bekommen konnten und auch unser Mag wurde gespreadet (nur zwel Mags
wurden gespreadet: Mamba und Internall). Viele Leute verliefen die Party an diesem Abend. Um 600 Uhr
morgens vertieden uns unsere Freunde n Ounex, Emstem und Godfather, da sie fhren Zug erwischen muften.
Lir (Scorpie, Cruel, Effy, CMR) vertieRBen die Party um 800 Uhr und fuhren zuruck nach Belgien. Wir kamen 19
Stunden spater an. Nachdem ich emen Tag Feren ber CMR machte (Danke fiir die Gasttreundschaft) fuhr ich
nach Hau=ze. Moch = paar Party Infos findet thr unter dem Editomal, da sie hwer beim besten willem mcht
mehy_ hingepalt hatten .. Mochmals en Qanke-Schon an Gruel-Wold

Mo
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PD-TesT : DESIGNER...

PD Center Disk Hr. 002

Desmal stehe 1ch vor einer schier unmoglichen
Aufgabe, Wie, 1n Gottes Mamen, goll ich einen
Cemomaker mit 20 Menupunkten so testen, daf
der Leser nicht einschlaft, aber trotzdem einen
Einblick 1n das Programm bekommt? Ich habe es
wversucht, ihr konnt es mir mitteilen, was ich
falsch gemacht habke, oder was man besser hatte
machen konnen.

DEMO MAKER V1.0

Um diesen Demomaker ging es m
Einleitungstext. Ich habe mir wiel
Koptzerbrechen daruber gemacht, wie ich 1hn
testen soll, einen langen Text in dem jeder der
20 Menupunkte emnzel und n aller
&usfuhrlichkeit behandelt wird oder einen
Kurzen, indem nur die (memner Memune nachl
interessanten Sachen gesagt werden. HMach
langem uberlegen bin ich dann zum Entschlup
gekommen, daB es wohl doch besser ware, wenn
ich emen klemnen Test schreibe, also hier in
aller Kurze das Wichtigste:

- 20 Menupunkte (A-T)

- 5 Sounds auf Disk

- 5 Zewchensatze auf Disk

Das wars dann auch schon, und jetzt die

Bewertung:
positiv: Man kann selbsterstellte Bilder in die
Demos integrieren, eine Unmenge an

Menupunkten und Untermenus.

negativ: Sounds und Schriftsatze mussen wvon
der Disk nachgeladen wverden (wozu man den
genauen Wortlaut braucht)

INTRO DESIGNER

Der zweite Designer auf der Disk, er stellte
mich aker vor weitaus geringere Probleme wie
der erste, da er nur 13 Menupunkte hat Vas
nicht “heifit, das er wiel schlechter ist, wie der
Demo Maker V10, aber er mul auf ein paar
Features verzichien. Bevertung:

positivll Zeichensatze sind schon ins Programm
integriert, Zeichensatz Editor fur weitere ZS
wird auf der Disk mitgeliefert

negativarmseliger  Sound(wenn man  einen
besseren hat, kann man ithn aber einladen).

DARK WARRIOR

Ber diesem Programm handelt es sich um emen
Message Writer, wie man ihn schon tausendfach
kennt, wenn man aber noch keinen hat, 15t er
unbedingt empfehlenswert. Bewertung:

posiv-

Esz konnen Textteile hervorgehoben werden, und
der Text wird sehr ansehnlich dargestellt
negauv:

Man kann nur emne Meszage auf eine Disk
machen, da die Messages 1mmer unter dem
selben Namen abgespeichert werden

MEMAINEEAR

Das nachste zu testende Splel am heutigen Tag
Hoffentlich kann ich damit mehr anfangen Also,
warten wirs ab' Es fing erneut ganz gut an
Wieder mal gute Grafik und guter Sound beim

“Worspann“. Und das Miveau anderte sich
danach kaum. Ich wurde erst mal mit einem
Fallschirm  uberm Ilrwald  abgesetzt Ein

sinnloses Ballerspiel? Tja, mil einem Bild wurde
dann auch die Grafik mies Aber ein reines
Ballerspiel wurde es nicht. Man muf namlich
zusatzlich noch in emem Labyrinth
herumlaufen und Karten oder so0 was dhnliches
suchen. HNebenbei bemerkt: Es gibt kein
Scrolling"! Jeder Screen swiard NACHGELADEH!
Wie war das noch? Welches Jahr schreiben wir
doch gleich? 19917 Irgendwie ist dieses Spiel ein
typisches Spielhallenspiel 1n allen Bereichen
(personlicher  Eindruck).  Abschalten! Oder
besser: Gar nicht erst anschalten .

Bewertung:

Grafik: 10

Sound: 10

Animaton: 10

Spall/Spannung: 5 (aber wenn man uber die
Grafik und die Programmierfahigkeit der
Programmier lachen kann: 100)

Preis/Leistung: was? wo?

Schallplattentest

Richard Marx/Repeat Offender

Das 1989 erschienene Album war wohl der
grofte Erfolg vwvon Richard Marx. 2wei
ausgekoppelte Singles wurden Hits (“Angelia”
und inshesondere “Right here waiting®) Wie
sein Vorbild Elvis Presley spielt Richard
Rock’'n'Roll. Aker ausgerechnet die einzigen
beiden Balladen wurden Hits. Auler den beiden
Hits ist die Platte nicht so toll

Bewertung: x % * %

k)

(jox)
FOTOGRUGANZEIGERN
Hier ist die erste! Ich hoffe, daf sich einige
andere auch dazu bereit finden thr Foto hier
abdrucken zu lassen! Ja? Einfach Foto+Text
senden! Bis dann.

Captain Crunch
gruft alle
coolen Guys 1n
der Szeng!!!

CEV-BOTE orv-on

Nitzecke

Hantawitze

36 Was sagt der Manta-Fahrer, wenn er gegen
einen saum fahrt?? Ey Mann, ey' Ich hab’ doch
gehupt!

37 Treffen sich zweli Mantafahrer, die ihre
Ellenbogen in Gips haben. Meint der eine; “Ey,
auch’'n Manta entgegengekommen??”

38. Der durchschnittliche Mantafahrer ist 1,76m
grof. Wie grof sind dann funf Mantafahrer,
wenn man sie ubereinanderstellt” Immer noch
1,76, Die sind so0 hohl, die kann man ineinander
stellen.

39. Sagt ein Mantafahrer zum anderen: “Ey
mann, ey’ Hier inne isse Akkustik echt mies,
ey!” Sagt der andere: “Jetzt wo du dat sachst,
riech i1ck dat och!'"

40. Ein Liugendetektor wird in einer Hauptschule
ausprobiert. Es melden sich emn Mantafahrer,
ein Golffahrer und ein Unofahrer freiwillig. Der
Unofahrer wird an das Gerat angeschlossen
und sagt: “Ich denke, dap ich der beste
Autofahrer bin* Das Gerat bleibt ruhig und er
darf gehen. Auch der Golffahrer wird
angeschlossen und er sagt: “Ich denke, daf ich
das schonste Auto hier auf der Schule habe*
Auch bkei ihm macht das Gerdt keinen Piepser.
Nun wird der Mantafahrer angeschlossen. Er
sagt: “Also ich denke,.” Das Gerat: “PIEP PIEP
PIEP PIEP PIEP PIEP™

41, Warum gibt es keine Ostfriesen-Witze mehr?
Weil jetzt alle Ostfriesen Manta fahren!!!

42, Was schiesst dem Mantafahrer als letztes
durch den Ropf, wenn er einen Frontalaufprall
ber 160 Sachen hat??7? Der Heckspoiler™

43. Was ist der Unterschied zwischen einem
Vibrator und emnem Manta? Der Manta ist nur
fur Arschlocher!

44. Warum gehen die Mantafahrer jetzt immer
barful? Weil die Cowboy-Stiefel jetzt serienmafig
eingebaut sind!!

(Die waren alle von Patrick Schmidt)

43, Cowboysnefel konnen ab sofort unter dem
Mamen Mantaletten gekauft werden.

46. Wie 1apt sich ein Bergheimer Disko
innerhalb wvon 2 Minuten fast vollstandig
raumen? Mit dem Ausruf: *Vor der Tur steht
e Manta, bel dem noch das Licht brennt”

47 Golffahrer fragt Mantafahrer “Was ist eln

EV-BOTE 6/7-91

Vakuum?* Maniafahrer
habs 1m Kopr, aber
drauf"”

“&hh, coh,.. ahh, ich
ich komm' gerade nicht

4B. Zwel Mantafahrer sehen sich emnen JWayne
Film im Kino an. Gerade reiet der Cowboy auf
ein struppiges Gebusch zu und der eine wvettet,
daf er dort durchreitet Der Andere halt
dagegen, Sekunden sgpiter reitet YWayne durch
das Gebusch und reifit sich die Haut auf
Darauf meint der, der die Wette gewonnen hat:
“Du, ich muB dir was gestehen. Ich hab’ den
Film schon mal gesehen! Meint der Andere: “Ich
auch! Aber 1ch hatte nicht gedacht, daf er noch
mal da durchreitet”

(Die waren alle von (rhz)

49. VYarum werden Mantas mit verstarkter
Antenne ausgeliefert? Damit man ganze Fuchse
dranhangen kann.

90 DAS MANTA UNSER
Manta unser, der du heizt auf der Piste
gehetligt werde dein Spoiler,
deine Schnelligkeit komme,
dein Fuchssthwanz wehe,
wie in Essen
so auch hier.

Unser taglich Pover gib uns heute
und verglb uns unsere Goldketichen,
wie auch wir vergeben unseren Friseusinnen
und futhre uns nicht in ‘ne Radarfalle
sondern erlose uns von den Bullen.
Denn dein 1st die Strafe
und die Kraft
und die Schnelligkeit
in Ewigkeit,

BOH E¥Y

51. *.. wem gehort der blaue Manta drauflen vor
der Einfzhrt?* * _ich, ich, ich"™

52, Was ruft ein Mantafahrer, wenn er aus der
ZOEtage fallt? Hey mann, Hilfe mann, ey,
hilfe mann!

53, Sach mal Auto! Hmmmhmmmmaaannntahhhh

54. Ein Benzfahrer halt neben einem Manta an
einer Ampel und sagt zum Fahrer: “Vas ist
schwarz, stinkt und kann nicht Autofahren?”
Der Mantafahrer: “Kemme  Ahnung®  Der
Benzfahrer: “Du' Der Mantafahrer fahrt veiter
und halt an der nachsten Ampel neben einem
Golf. Er dreht die Scheibe runter und fragt den

Fahrer: *“Was 1st schwarz, sunkt und kann
nicht Autofahren?” Der Golffahrer: “Keine
Ahnung!" Der Mantafahrer: “Ich!'™
(Die waren alle von (jnm)}
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Ailes noch etwas lasch {(nur 21 Vote—Sheets, die hier eingetrudelt sind), aber das kann sich

BER e A & B
T;a, hier gind sie nun also. Die NICHTGECHEATETEN Charts des CE&V-Boten! Zum ersten mal!

ja noch bessern. Also, wenn die Charts objektiver werden sollen, dann miift ihr mehr voten
und das Vote—Sheet mehr spreaden!!! Bevor ichs vergesse: Das Minimum an Punkten flr eine
Plazierung sind 6!

HITLINE Punkte
1.(—) TURRICAN II 40
2.(08) Twrrican 23
3.(10) Last Ninja IIX 15
4.(02) Microprose Soccer 13
5.(03) Rings of Medusa 12
6.(—) Grand Prix Circ. 11
7.(05) Sim City 11
8. (04} Pirates! 8
9. (06) Oil Imperium 7
10.(01) Lords of Doom 6

THE BEST DEMO GROUPS Purkte
1.{—) CREST a1
2.(—) Flash Inc. 53
3.{~) Bonzai 33
4. (—) Horizon 17
5.{—) Beyound Force 14
6.(—) Cosmos Design 1z
7.{—) Genesis*Project 11
8. (—) Cregon 10
9.{—) Triad 9
10. (—) Censor Design 8
1. {(—) Crazy 7
12. (—) Padua 6
13.(—) ¥s1 6
14, (—) Origo 6
EEST DISK MAGS Punkte
1.{(—) MAMBA/IKARI+TAL. 78
2. (—) Ccrruption/G*P 36
3. (—}) Bild Zeitung/X-Ray 23
4. (—) Rock'n'Role/Role 20
5. (—) Hotshot 17
6. (—) Remark/Mega Industries 135
7.(—) Immortal Flash/Atlantis 13
8. (—) Outrage/Spherical Des. 12
9. (—) Brutal Recall/Brutal 10
10. (—) Gamers Guide/Triad 9
11.{—) Bad News/Bad Taste 7
12. (—) HNewstyle/Duplex 6
13. {(—) Emmanuelle/TAT 6
BEST SINGLE PAINTER
1.(—) GOTCHA/TALENT 80
2.{—) Bizzmo/Genesis*Project 54
3. (—) Di~Art/BML 33
4, (—) GBF/Crest 16
5. (—) Scrap/Genesis*Project 15
6.{—) Redstar/Flash Inc. 14
7.{—) Sparkler/MSI 6

1. Ice Cream Castle/Crest;
2. Noise Noise Noise/Noise; Demonstrate/TDU

FPLOP FIVE Purkte
1.(01) KICK OFF 18
2.(04) Back t/t future II 13
3.(02) Kick off 2 12
4. (05) Atomic Robo Kid 11
3.{—) Dino Wars 10
6. (—)} Pac Man 9
7.{—) Lotus Turbo Esprit C. 6
ALL TIME GREATEST DEMOS! Punkte
1. (=) THE LEGACY/FLASH INC 19
2.(—) Ice Cream Castle/Crest 14
3.(—) Graphixmania II/MDA 14
4, (—) McDonalds Rest./Crest 13
5.(—) Anal Intruder/Beyound F. 10
6. (—) Best of Megaparts II/G*P 10
7.(—) Utopia/Triad 10
8.(—) Red Hot Cnillie Pep./Crest 9
9.(—) 2 Years Crest/Crest 6
10.{(—) Red October/Bonzai 6
BEST MUSICIANS Punkte
1.(—) JCH/VIBRANTS 66
2.(—) Drax/Vibrants 62
3. (—) Desk/Vilrants 27
4. (—) Link/Vilrants 25
5, (~—) Metal/Bonzai 17
6.(—) Maniacs of Noise . 14
7.{—) A-Man/Action 13
8.(—) 20CC i3
9. (—) Laxity/Vibrants 11
1G. (—) Demons of Sound/Security 11
11.(—) R.Owehand/BML 10
12.(—) Jereon Tel/Probe S. 9
13. (—)} Rage/MSI 8
14.{—) Sony/Gloom 7
15.{—) Audial Arts 6
16.{—) Chris Hilsbeck 5
BEST SINGLE CODERS Punkte
1.(—) CROSSBOW/CREST 71
2. {(—) Kjer/Horizon 37
3. (—) Zodiac/Flash Inc. 35
4, {—) McSprite/Cosmos Des. 24
5.(—) S5.E.S./Genesis*Project 22
6.(—) Scroll/MSI 11
7.(—) Flamingo/Light 10
8. (—) Walt/Bonzai 6
9. (~) Vision/Crest 6

HEST DEMOS APRIL/MAT 1991

The Legacy/Flash

3 Punkte
1 Punkt

CEY-RBOTE 5/%-3

Hae [BIR3viaw

Paranoia“Akrak

Intro. Cben: Akrak-Logo. Unten. 444 Scroller
Cooler =opund!
ZIntro. Credits werden wvergeben Der ganze

Screen voll mit Grafik.

Menu: Oben Logo, unten Logo In der Mitte en
2¥Z Scroller. Rechts und links vom Auswzhl-
menu wackeln irgendwvelche Insekien herum.
Equalizer: Oben schwingendes Logo. In der Mitte
ein 1#2 Scroller. Unten ewn Egualizer. Cooler

Sound
DXSP. Oben ein schwingendes Akrak-Logo.
Unten ein Paranoma Logo. Oben zwer Sprite
Scroller.
B.Bobs: Mitte ein Akrak Logo. Unten ein
Paranoma Logo Druber ewmn paar lame Bobs.

Oben ein ¥l Scroller.

Stretcher: Cbken emn Akrak Logo. Dartber ein
paar Sprites. Darunter ein ¢l Flasher-Scroll
Darunter ein paar Stretcher
seaside: Man sieht e Meer,
schlecht  animierte Delphine
Unten ein Scroller Oben ein Logo.
The End: Oben schwingendes Akrak Logo. Unten
Paranoia Logo, daB sich mit einem The End
abwechselt. In der Mitte werden die Credils
vergeben,

w0 ein paar
rausgspringen

Congpire/Oregon

Im Intro sieht es so aug, als ob man in einem
grofen MilitErcomputer oder 3ahnlichem ware.
Verschiedene Sachen werden autgefuhrt, wie
Releasedate usw. Dann erscheinen tiber den
ganzen Screen die Buchstaben “THIS IS
CONSPIRE® Dann geht es ab in den nachsten
Part, bei dem es nichts besonderes gibt, aufer
daf das Logo alle moglichen Bewegungen macht
Darunter kommen dann die Credits fiur den
einzelnen Part

ZPart. Hier gibt es verschiedene Cbjekte, die
aus einzelnen Ballen gebaut sind und die sich
drehen und wenden, Die einzelnen Objekte kann
man auswahlen,

3Part: Unten Raster. Rechts Oregon Logo. tber
dem Raster immer der gleiche Satz, der hinuber
scrollt. Uher dem Raster und dem Scroll smnd
vier 1%l Sprites.

4 Part: Oben ein Oregon Logo. Unten emn groder
Scroll, der von einem Ball immer nach unten
geschubst wird. Aber der Scroll kommt immer
wieder auf den 3Screen zuruck.

5.Part: Hier kann man auch verschiedene
Chiekte, wie im 2Part, ausvahlen, die diesmal
aber in Vektorgrafik dargestellt wverden. Bel den
Objekten ist auch ein “MTV* dabei.

B.Part: Unten emne blaue Hiugellandschaft, In
einemm Tal wankt ein *MTV* herum. Uber den
Bergen das Oregon Logo. Und ganz uvbhen ein
FLI-Scroll

[ch muf =agen: Cocle Demo Dieser Demotest
wurde In 17 Minuten feruggesteilt!

Ice Cream Castle/Crest
Yantlla [ce: Untenn ein cooler Sound und oben
eine Fullscreen FLI Flexible Positon Routine

HHHHHHHHHH D el D PP L P i g g

LEV-BOTE Grr-921

Cooler Sound!

Chocolade [ce: Unten emn Scroll Oben emn Text
der wum emnen coolen Bid suseetauscht wird
oder 50 ahnlich.

Banana Ice: 120 Multiplexer
mit cooler Grafik. Kein Sound

Sprites, unterlegt

Pine Apple Oben ein Crest-Logo. Darunter ein
Text. Darunter hat der Coder (Vision/Crest) die
verschiedensten Scroll  Moglichkeiten  aus-
probiert.

Orange Ice- Sieben Grafiken aus “Defender of

the Crown” scrollen an einem vorriber und
konnen angehalten werden. Cool!

Apgple Ice: Sprite Multiplexer unterlegt mit einer
Grafik. Unten ein 2¥2 Scroller.

Peanuts fcer Oben ein Crest-Loga  Unten ein
Overlace mit den verschiedensten Schriften.

Almond Ice: Unten ein 1¥1 Char. Oben verukale
Raster

Lemon Ice: Oben ein schwingender Scroll in
einem Ball. Darunter ca. dret Bildschirme mit
FLI-Grafik die hoch und runter schwanken.
Peach Ice: Oben Rastereffekt. Daruber ein
crest-stretcher-Logo Darunter emn Scroll.
Pistachio Ice: Lame!

Stravberry [ce: Unten Scroll, Ohen ein
Crest-Logo mt emnem DV CP-Scroll. Darunter

(Mitte) ein Text.
Cherry Ice: Oben Rastereffekte, die man dndern
kann. Daruber lzuft ein Scroll
Ich muf sagen, dafl dieses Demo echt cool ist!
ich hatte gerne mehr daruber herichiet, aber
ich hatte nicht mehr Zeit!

(alle Prewviews von (pnmt

Kime Tesks

DAS GESETZ DER MACHT

USA 1891, Regie: Michael Apted

Darzteller: Gene Hackman, Mary E. Mastrantonio
Noch ein Justiz-Melodrama, diesesmal in eine
Vater-Tochter Beziehung verpackt Der lautere
Burgerrechtzanwalt Ward gegen Tochter Maggie,
die skrupellos htibsche Karriere Anwidltin im
Dienst des Bilg Buisiness Keine Frage, wer her
sympathischer ist - aber auch wie der Hase
lauft, alles also ausgehen wird, “Gorillaz im
Nebel* Regisseur Apted respektiert das Gesetz
der Serie. :

20 SIND DIE TAGE UHD DER MOHD

Frankreich 1990, Regie: Claude Lelouch
Darsteller Gerard Lanwvin, Annie Girardot

Wenn sich 13 vollig verschiedene Menschen in
ein und derszelben HNacht ftretfen, zusammen
lachen und streiten - dann mupd der Vollmond
im Spiel sein.. Regie-Routinier Lelouch ist
groles Kino geiungen: Eine assoziative Kette
mtensiver Pilder und Szenen zu den ewigen
Thnemen Giuck, Liebe und Verganglichkeit Ein
Fim zum Traumen, nicht nur fur Mondsiichuge.

(beide Tests wvon (tom))
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Mal wieder ein kleines Varwort Tja, eigentlich wundert es mich ja, daB wir doch zo ein Haufen
Previews nler stehen haben, denn am Tage des Redakuonsschlusses waren hier nur jdammerliche

zwer Stuck Doch dann hat sich unser freier Redakteur Peter

Mollmann exira noch VOR seiner

Pfingstreise hingesetzt und nochmal VIER Tests geschrieben. Dafur gebuhrt thm ein DREIFACH
DONMNERNDES HIFP HIPP - HURRA - HIPP HIPP - HURRA - HIPP HIPP - HURRA! Solcher

Arkeitzemnsatz mull schlieflich belohnt werden'

S"I;_tarren wir gleich mit dem einzigen nicht-pmn
ik

The Legpacy- Flash Inc.

Intro: Ein cooles Picture und in der Mitte ein
Notetenster. In diesem werden die Credits
bekannt gegeben.

LPart: Zwer unauspgefullte Vektorballe in der
Mitte, oben ein Logo, daf sich zeitweizse nach
lnks und rechts dreht Unten ein Scroll mit
einem 3*3 Charset

2Part. In der Mitte schwingt ein mir Raster-
scrollern ausgefullter 3D-Wurfel. Oben ist ein
Flagh Logo, uber dem ein Spritescroller lauft.
3Fart Drewviertel des Monitors werden mit
emem Ball-Scroll ausgefullt, der auch manchmal
ein paar dreidimensionale Gegenstande. darstellt
Ganz unten splegelt sich alles noch einmal,

4 Part- Oben scrollt eine Hohle von links nach
rechis. In thr scrollt ein Scroll von rechts nach
links. Unten scrollt ein Schachbrett-Raster, auf
dem Balle hupfen.

5Fart: Oben ist ein “Zoom again” Logo und
unter diesem an beiden Seiten werden die Worte
emnzel, in REALTIME angezoomt, bis sie sogar
den Border ausfiillen!

B Part uber einem sehr sexv Picture schwingt
ein QObjekt, dal sich mit der Commodore Taszte
verandern 1308t und in dem der Scrolliext so vor
gich hinscrollt.

7Part.  Ein Berge-die-sich-im See-spiegeln
Picture 1n dem sich mehrere Sprites bewegen
(Hai, Zeppelin). Darunter ist ein Scroll. Unter
diesem 1st ein RKeyboard, wo die Tone gezeigt
werden und ein kleiner Equalizer. Dazu lauft

Digisound.
ERGEBHNIS.
Graphix: BB Musik: 32
Coding. 97 Ideas: 89

Eines der (wenn nicht das) beste Demos, die ich
selt langem gesehen habhe.
(Enuffel/Lotm)

Hegadems [II/X-Rated
X-Rated bringt mal wieder eine Megademo raus
Damt ist ihnen eigentlich auch was gelungen.
MufB ich sagen. Wenn man die Demo (Ed: das
Demo, oder?) l3dt, dann sieht es zundchst
emmal so aus, als wurde der Compl absturzen!
S0 18! es aber gar nicht Er geht ins “X-Rated
Replay V5.0 Proffesgional Freezer Menu” Es
sieht  genausn  aus  wie das  echte des
Action-Replay V3.0, Dann wird ganz automatisch
der Monitor angewahlt und der Cursor schreibt
“G 5400 und geht dann ins Intro. Also ich muf
schon zagen, ein echt cooler Gag! Machdem wir
Im Iniro emen vertkalen Flasher gesehen
nhaken, gehen wir in den Loader-Part Der
Loader stammt ausg dem Spiel “Defender of the
crown” Oben ein ¢l Scroller Unter 1thm ist der
Eddie won Iron Maiden's LP

strangeland” mit einem 3treichholz in der Hand.
Sieht cool aus!

L.Part- Oben ewn herunterfallender Flasher
Umemn Gott, wie heit so was?) Unten emn? Ha
was wohl? Ma klar, sin X-Rated Logo!

2.Part In der Mitte kommen nach und nach die
Messages. Unten cooler Scroll! Oben ein X-Rated
Logo (=chon wieder?
JPart Ein Mepadycppart
Conle Muzak

4.Part. SEuft leider ber mir immer ab Leider!
5.Part: Oben bricht immer ein Stuck wvom
X-Hated Logn ab und setzt sich wieder an und
ab und an und ab usw. Unten lauft emn in zich
selbstdrehender Scroill.

B.Part: Oben ein cooles ¥-Rated Logo. Sound ist
cool. In der Mitte 13t ein DY PP Die Kenner
wissen wahrschewnlich, was ich mewne Ein
DY CP. kennt 1thr ja, cder? Ein D.YPP. 1st fast
das gleiche, mit dem Unterschied, dafl der Scroll
Pixel fiir Pixel ist

Der B. und letzte Part. Zu Anfang ein tolles (7D

Bild. Dann kommt oben ein grofler Borderscroll

mit =zechs DYCP's

Darunter wird entweder ein X-Rated Logo
schwingen, oder ewn paar Credits werden
gegeben

Im ganzen: Coole Demo. Echt, mit wviel Vitz! Beim
Re-Crunching immer 1tolle Sdtze, wie: "E-Rated,
daf sind wvir - tonnenwelse Bier!

Demongtrate, THU

ntro: Oben eln *Demonsgirate” Logo. Unten en
Scroll, der zwischen acht "Smilies” hin und her
“gebongt’ wird

LPart. Chen lames Logo. Unten lame Equalizer
In der Mitte zwer Scroller. Nichts besonderes.
Z2Part: Oben und unten jevells ein 1x2 Screll In
der Mitte ein *TDU” Logo und ein paar wverrtck:
gevardene Sprites.

3Part Oben fliegen irgendwelche kon :
Vagel durch eine Hohle. Mine: Lamer 3Scroll
Unten Scroll. In der Mitte emn “Demonsirate’
Logo.

4 Part Sauft ab.

5.Part. Chen “TDU” Logn und ein paar andere
Grafiken. Dann ein paar Multiplexer Sprites.

B.Part: Ein lames “Peace” Logo. Unten ein il
Scroller Ganz unten ein Flasher “All we are
zaying s give peace a chance'. YWenn man

Space druckt erscheint das Peace Zeichen

7Part Oben ein FLI-Logo. In der Mitte ein
grofer Scroiler. Unten werden die Credils
vergehen,

8 Part: Lame Grafiken und lamer Sound.
End-Part: Cben ewn lxl Scroller, der durch ewn
verukal schwingendes Logo immer hoch gestolen
wird. Unterlegt wird das ganze noch mit einer
“The End” Grafik

(Beide Testz von (PHMD

CEV-BOTE Sro-91

Schalplattentests

Damit hier keine Miflverstandnisse auftreten

Wir

wiurden hier gerne ALLE Arten von Musik

vorstellen. Da diesesmal jedoch nur Tests von Jens angekommen sind, sind die ganzen Testst
etyas emnseig Wer eine LP/MC/CD wvorstellen mochte, kann dies jederzeit tun Den rerugen Test
einfach an uns schicken (Wertung 1-10 Sterne) QOk7?

Die Arzte Live/Mach ung die Sintflat

LP / CBS / 4B3119

Zum glorreichen Auftakt der Schallplattentests
zum Anfang das Beste (nicht nur weill ich
“Arzwe’-Fan b)), Das 1988 erschienene
3 (-Fach Live Album beinhaltet alle Arzte-Hits.
Dabei sind naturlich auch vieder umsirittene
Lieder. Die letzte aufgenommene Arzte-Platte ist
wohl die Beste und Erfolgreichste. Sie
verdrangte die Gruppe “U2* won Platz | und
besetzte diese auch mehrere %Wochen. Da dies,
wie schon gesagt, die letzte Platte war lies sich
‘die Beste Band der Welt' (=n nannfen (nennen)
zie =ich? nicht lumpen und legten auch noch
eme Bonus Single dazu: *Der Ritt auf dem
Schmetterling”  Jedoch swegen des  scharfen
Textes nur Instrumental gesplelt. Unverzichtbar
fur Arzte und Punk Fans!

Bewertung: * # % % % & % % %

Depp Jones/Return to Caramba

LP / Epic / 4672301

Die won ex-Schlagzeuger der Arzie, Bela B.
gepriindete Arzte-NHachfolpeband wverspielte sich
thren  Bonus bei den (noch) Arzte-Fans
vollkommen. Die Platte hort sich beim ersten mal
noch ganz gut an. Allerdings merkt man nach
einer Weile, daf die Band noch gar kemne
geschelte Musikrichtung anfueist. Es 1st (fasn)
alles vertreten. Von langsamen Balladen (*What
about me?”) bis zu Heavy-Metal (“Assholes on
Fire") Gesungen wird nun zu ca. 75% Englisch,
was den vier Berlinern auch nichts einbrachte.
Die 1890 erschienene Platte war schlichtweg emn
Flop. Dag einzig positive. Es sind halbwegs
geschelte Texte. Das war’s dann aber auch
Bewertung: # # %

KING EZHG/ Ring who?
LP / Ariola / 210523

Hoch ‘ne  Arzte-Hachfolgeband.  Gegrundet
diesmal wvom ex-Gitarristen der Arzte. Die von
drei Berlinern produzierte Platte hort gich im
Gegensatz zu “Depp Jones” viel hesser an. Doch
die mewsten Leute kapierten das nicht und
kauften diese Platte nicht, so daB auch diese
Platle ein Ladenhiiter wurde Aber dies soll das
enzige sein, Was “Depp Jones*  und
“KIMNG E@MNGY verbindet Die Gruppe legte sich
gleich auf die althewahrie Arzie-Methode fest
Schnellpespielter, moderner Rock'n’Roll, also
Richtung Punk. Gesungen %ird nur in Englisch
Aufgenommen wurde diese Platte 1880
Bewertung: « % % % %

Helloveen/Eeeper of the =zewven Keysg (Part
Two)
LP ~ Hoize Int ~ O117-1

Mit  dem 1888 ercchienenen  erschlenenen
“Keeper of the seven HKeys (II)* gelang der
Hamburger Heavy-Band der Durchbruch
Ce¥-BOTE 5.7-01

“Dr Stein® und *I want out” wurden Hits. Aber
auch die anderen sieben Songs sind nicht zu

verachten. Im Gegensatz zu anderen
Heavy-Metal Bands liefern die Hamburger
KEirbis Rocker sinnwolle Texte

Bewertung: % x % % *

Absturzende Brieftauben/Der letzte macht

die Tor zu

LP ~ Electola ~ 795963

Das 188! erschienene Album beginnt gleich am
Anfang mit einer Menge geballter Unfug.
“Morg'n® heit das Stuck Danach geht's dann
aber gleich los: 12 =chnellgespielte Lieder zum
Mitgrohlen. Haturlich i1st auch diesesmal wieder
e Lied gegen HNazies dabei: "Raubermirchen”
Mit diesem Album von den Fun-Punk-Tauben
durfte der Bandname “Absturzende Brieftauben”
kein Fremdwort mehr sein. HNebenbei haben
Micro und Konrad auch noch die Single *Mein
kleiner gruner EKaktus® herausgebracht, die
aus unerfindlichen Griinden nicht auf der LP
erscheinen durfte.

Bewertung: * & % * ¥

Diverse- Festival der Volxmusik

LP / Rebel Recording / 008-308!1

Um gleich Irrtumer auf die Seite zu rdumen: Es
handelt sich nicht um eine Plane won Oma. Im
Gegenteil Die 1330 gesampelte Platte heinhaltet 18
Punk-Songs vom Besten. Auf der von Ragazzi,
Brava und RTL prasentierten  Platte  sind
Molotow Soda, Die Tauben, Spatzunder, Hormahl,
[diots, Die Taucher, KGB, Die Frohlix, Hannen
Alks, Goldenen Zitronen, RKing Rocko Schamoni,

Lusifinger, Leeren Versprechungen, Dimple
thnds, Schliefmuskel und Emls vertreten. Die
melstbenutzten  Botschaften =zind, wie  bel

sovielen Punk Bands, Alkchol und Liebe. Bei
den meigten Bands eigentlich unwahrscheinlich,
warum sie noch so unbekannt gind.

Bewertung: % & s & % & %

Marius Muller-Vesternhagen Live

LP / Warner Bros / 9031-72398-1

Das 1890 erschienene Doppel Live Album
beinhaltet alle grofen Hits von dem 4Zjahrigen.
Bel dem Konzert in Dortmund, wo dasg Livealbum
mitgeschnitten wurde, hatten die Fans nur bel
Balladen sne “Freiheit” oder *Ganz und Gar”
Yerschnaufspausen, ansonsten 1st ber Marius
Rock'n’Roll angesagt. Es 1st schon erstaunlich,
wie der 4Ziahrige solche Konzerte durchsteht
Ber dem 1283 gegebenem Konzert wurde auch ein
Live-Video miigeschnitten, daf immer noch die
Nrl i Sachen Musikwvideos besetzt

Bewertung. * & % * % %

talle Yorstellungen wurden von (jmm)

geschrieben!!
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Regie: Carloz Saura

Hauptdarsteller- Carmen Maura, Andres Pajares
1938 Burgerkrieg: Carmela und Panlino
vergnugen mit ihrem Variete die
republikanischen Frontsoldaten, geraten un-
freinllip tn die Reihen der “Hationalisten” -
und tanzen nun zu Ehren des Faschisten-
fuhrers Franco

&ltmerster Saura erzahlt, historisch prazis und
mit  llebewollen Charakteren, wvom Kinsteler-
opportunismus und  den  fragischen  Folgen.
Grefles Kino, und ein Indiz dafur, dal im
heutigen Spanien auch das Buregerkriegs -
Trauma nur noch zum Gelachter Anlag gibt.

RING RALPH

GB 1390

Regie: David S. Ward

Hauptdarsteller: John Goodman, Peter 0" Toole
Stellen wvir uns vor, daf die englische Konigs-
famiie durch ein Ungluck ausgeloscht wird -
und emn Las Vegas Entertainer, der mit seiner
Tolpelhafigkeit den britischen Hochadel =zur
Verzweiflung bringt, als unehelicher HNach-
komme den Thron besteigt..

Weit entfernt von emmer Satire auf den Un -
Sinn der Monarchie, bleibt der Film auch
zwischen Komodie und Slapstick unentschieden -
bis er am Ende die Rituale des hohlen Prunks
selbst genufivoll zelebriert.

MR JOHNSON
GB 1990
Regie: Bruce Beresford

Hauptdarsteller: D. Maynard Eziaghi, Pilerce
Brosnan

Migeria, um 1920: Ein junger Schwarzer 1im
Dienst der Kolomialverwaltung will britischer

sein als die Briten, uberfordert sich damit aber
grundlich und kommt auf die schiefe Bahn, von

der 1hm keiner herunterhilft. _ _
Eine erst komische, dann tragikomische
Geschichte, konventionell erzahlt, mit schonen

Bildern aus dem Busch. Zurecht wurde der
Hauptdarsteller 1n Berlin ausgezeichnet. Der
Film indes ist kein grofler Wurf

FEGEFEUER DER EITELKEITEN
USA 1390

Regie: Brian de Palma
Hauptdarsteller: Tom Hanks,
Bruce Willis

in smarter New VYorker Yupple rfahrt in der
Bronx einen Schwarzen an und gerat zwischen
die Fronten von Politk, Jusuz und Medien. Er
verliert Geld, Ansehen Frau und Geliebte,
gewinnt aker zemn Seelenheil zurick.

Tom Wolfes Roman, zynischer Report uber den
real exisuerenden Zynismus des Hew VYorker
Geldadels 1n emner kongenialen Verfilmung - als

Melanie Griffith,

barockes Tafelbild ewner Gesellschaft kaum

maskierter Wolfe

DAS SCHWEIGEH DER LAMMER

JSA 1990

Regie. Jonathan Demme

Hauptdarsteller: Jodie Foster, Anthonv Hopking
Die FBI-Polizistin Clarice soll den wegen Mordes
einsitzenden Psychiater Dr. Hannibal Lecter
ausfragen, um emnem brutalen Frauenmorder
auf die Spur zu kommen. Ein Auftrag, der sie
faldt das Leben kostet,

Rabenschwarzer Schocker, elegant und brutal
inszeniert, doch nicht immer frer von
voveuristischem Vergnuegen an seinen endzeit-
lichen Getwaltphantasien.

THE DOORS

UsAa 1990; Regie. Oliver Stone

Hauptdarsteller: Val Kilmer, Meg Rvan
Spektakulares filmsches Denkmal Zum
20Todestag von Jim Morrisson, legenddrer
Lead-Sanger der “Doors™: Sex & Drugs und
Rock'n’Roll bis zum jahen Ende des Frithvoll-
endeten in emner Hotelbadewanne in Paris.

Ein dusteres, uberlanges Musikvideo,
psychedelischer Riickblick auf die wilden
Rock-Jahre. Der Mythos 1st unsterblich, davon
sind zumindest die Fans itherzeugt

MISERY

USA 1990

Regie: Rob Reiner

Hauptdarsteller: James Caan, Kathy Bates

Das der Bestzeller-Autor seine Heldin Misery
sterben lieB, wird ihm nach einem Autounfall in
den Bergen von Maine zum Verhingnis. Denn
die  ex-Krankenschwester Annie, die den
Hilflosen findet und pflegt, 1st ein gnadenloser
Misery-Fan. Sie foltert thren Patienten solange,
bis er endlich eine Fortsetzung schreibt.

Ohne Oscar-Preistragerin  Kathy Bates als
psychotische Leseratte widre diese diistere
Stephen  King-Verfilmung  nicht  besonders
beeindruckend.

IN DER GEWALT DES JENSEITS

USA 1890

Regie: Adrian Lyne

Hauptdarsteller: Tim Robbins, Elisabeth Pena
Jacob Singer hat den Vietnam Krieg uber-
lebt - in NY aber, nach 20 Jahren hoit thn die
Erinnerung an die grune Holle wieder ein,
macht seinen Alltag zum Horror-Trip.

Eine spektakulare, aker unkritische Vision des
Vietnam Traumas: Mehrere Zeit- und
Handlungsebenen sowie die schnelle Schnittfolge
lassen Lvnes buntes Jenseits-Epns vor allem
zu einem visuellen Parforceritt werden.

(Diesesmal wurden alle Tests, aus technischen
Grunden, von (tom) geschrieben!)
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Wer kennt sie nicht, die lustgen Werbecomics
der Firma Starbvte, die sent neuestem aile
Computerzeitschriften unsicher machen? In den

ersten Comics wurde besonders fur die zwel
Wirtschaftsspiele “Invest® wund “Transwvorld”
geworben, Ich habe mir fur euch emmmal

“Transworld” angeschaut um zu sehen, ob die
Werbung halt, vas sie verspricht. Um es vor-
wegzunehmen 3Sie tut es' *Transwvorld” ist ein
sehr Kkomplexes Handels- und Strategiespiel mit
sehr wvielen Haupt- und Untermenues. Es geht
darum Waren im In- oder Ausland einzukaufen
(so hllig wie moglich naturlich) und diese so
teuer wie moglich in Frankfurt wieder zu ver-
kaufen. Logischerwelse sind  Automobile in
Stuntgart  (Mercedes) und Munchen (BMW)
hilliger als in Moskau. Die Anleitung (komplett
in deutsch!) 181 ehentalls sehr umtangreich und
erklart alle Detalls genauestens. *“Transwvorld”
1st zwar kein Hit, aber ich kann jedem nur
raten: Es 1st emn gutes Spiel, aber es fehlt
etwas an Langzeitmotivation. Auf deutsch: Mach
einiger Zeit wird es langwelllg. Das “Trans-
world” keinen Sound hat, fallt auch nicht veiter
auf, denn der ware bel einem Handelsspiel
unnotltg und storend. Wer autf solche Spiele
steht, sollte es sich auf keinen Fall entgehen
lassen!

Grafik- 85

Sound: --

Motivation: 62

SpaB/Spannung: 70

Preis./Leistung. 78

KURZTEST. Take ‘em
Um es gleich vorwegzunehmen: Take ’‘em ist so
ein beschissenes Spiel, dafl ez tberhaupt nicht
wert 1st auch nur irgendwie getestet zu werden,
Aber auf Wunsch des Chefredakteurs: Bel Take
‘em i1t man =0 ewwas wie emne Schachfigur
(oder??77) mit der man wversuchen soll so wviele
“Steinchen”, die aut Feldern liegen, emnzu-
sammeln. Das ganze naturlich in umwerfender
Grafik! Man kann zu zweit oder alleine gegen
den Computer spielen. Es gibt auch noch die
Moglichkeit sich ein Computer Demo anzusehen.
Dann kann man entscheiden, weichen Schwierig-
kettsgrad man will. Bis dahin i1st ja alles noch
einigermafen anschaubar, aber dann.. Man muf
also mehr Steinchen aufsammeln als der
Computer, aber selbst wenn man gewinnt: es
regt sich gar nichts. Ich habe dann noch zwel
Funktionen des Spiels herausgefunden: Man
kann emnmal ‘ne Wiederholung von einem Z2Zug
sehen oder, wenn man aufs Kreus klickt, 1st es
Game Ower. Zu guter letzt fehlt auch noch der
Sound! Also. Bei1 Take ‘em ist man dem Herz-
infarkt sehr nahe!
Aaaaaaaazaaaaaahhhhhhhhhhhhhhh
Grafik: 40
Sound' ha?
Motivation: O
Spaf/Spannung: U
Preis/Leistung: 10 (Leerdisketta)

(olw)
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Vertrieb: Image Works Preis: 4995 DM

Nhh @' Ein neuer Tag, =in neuer Test, oder
wie var das doch gleich? Haja. So! Als ich
heute morgen mewne Post durchsah entdeckte ich
unter anderem auch Back to the future IIL
[ch machte mich seofort uber dieses Spiel her
und war posiiv uberrascht, da das Game mit
guter Grafik und gutem Sound ausgestattet war,
was man von den beiden wvorherigen Tellen ja
nicht behaupten konnte. Do zuruck zur Zukunft
-ahhh- ich mewne Spiel. Sie ubernehmen die
Rolle won DOC BROWN und MARTY in diesem
Splel und mussen einige Aufgaben erledigen.
Als da waren:

Das Kutschenrennen  Hier mussen Sie in die
Rolle won DOC BROWH schlupfen und CLARA'z
Kutsche ewnholen, bevor sie den Adler uber die
Klippen macht In diesem Spiel 1st die Grafik
recht witztig gemacht und auch der Spielaufbau
1st sehr gut!

Der Schiefstand: Hier heift es
schnell und gut!

Tortenwerten: Hein, nein! Ich bin nicht vlotzlich
zu RTL, *Alles nichts oder?" umgesprungen
Hier muf man nun Bufords Bande mut Torten
beschmeissen. Dieser Part ist recht schwierig,
mup ich sagen

Der Zug: Das letzte Level. Hier muid man auf
dem Zugdach herumlaufen um zum Cockpit zu
gelangen. Allerdings sind auch hier Bosewichte,
die emnem vom fahrenden Zug werden wollen
Jedes Level umfasst zo um die 200 Blocks, ist
mit einer guten Grafik und einem guten Sound
ausgestattet
Grafik: 82
Animation: 78
Preis/Leistung: 72

Nightshift

Ich hatte mal wieder die Ehre ein Spiel zu
testen und machte mich woll Elan an die Sache.
Immer 1n der Hoffnung nicht enttauscht zu
werden: Es fing auf jeden Fall schon mal gut
an. Gute Grafik beim Logo usw. Dann konnte ich
mich zwischen Fred und Fiona entscheiden.
zwel Geschwister. Ich wahlte Fred. Dann kam ich
in eine Art Fabrik, nach dem ich zuvor einem
Miannchen Obst oder so was angeboten hatte.
Als meine Zeit in der Fabrik um war (die ich
mit Fahrradfanren verbrachte) wurde ich,
glaube ich, von dem Miannchen gefeuert. Dann
habe ich halt noch mal angefangen und irgend-
welche Knochen eingesammelt, statt Fahrrad zu
fahren - und wurde wieder gefeuert. Was mufte
ich tun um selbigem zu entgehen? Also nochmal
starten' [ch wanderte diesmal durch die Fabrik
solange memne Zeit reichte und bemuzzhte mich
niergendwn abzuswturzen, doch ich wurde wieder
gefeuert Wenn ich wifte, worum es ginge, vare
das Spiel wohl ganz gut!
Grahk B9
Spaf“Spannung ? ‘30
Preis/Letstung . 50

ballern! Aber

Sound: 73
Spall/Spannung: 71

(psm)

Sound; 90
Animation: 45

Seare 15
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E:n paar hak’ ich noch

-Vincent und Apolle sind nicht emn und
diecelbe Perzon, wie einige Geruchte sagen
Apollo’'s richiiger HName 1st Vincent und

Vincent's richtiger Name 1st Thorsten
-Delight, Def-Jem und Range wurden wvegen
Faulheit aus X-Rated gekickt

~-Knuffel will LOTU verlassen und LOA joinen.
Aber er muf sein Pseudo dndern um dies zu

Contact=-~Addies

Um seine Adress hiler wiederzufinden muf man

wun.

a) enwveder ein

ausgefulltes

(mnd. dre1

“Rubriken) Vote-Sheet zurucksenden, b) News
an uns schicken oder €) eine kleine Spende

(2 Digks nder 1-DM)
cchreibt dazu, was
(egel, illegal etc )
Legal Swap:

T.RS./Control

c/0 Peter Mdllmann
Lumsenstrage 8
W-4230 Baocholt
Germany

Legal Swappin’
Knuffel/LOTU
Poststrafe 13

W-3013 Barsinghausen
Germany

For LEGAL Swapping o

an uns richten.
thr fur Contacls

nly:

Henry Kiene (UKOH)
Gotha-Allee 17
W-1000 Berlin 19
Germany

Contact me:
Exorcist/Chaos #1
Hans Graf

Greith 96

BIBO Weiz
Austria

Hot'n’cool legal swap:
Captain Crunch
Huseumstr. 21
W-4590 Cloppenburg
Germany

- 0-5 dayz old stuff!

Coolest legal stuff

Bitte
sucht

c¢/0 Andreas Buchholz
Wiedkamp 16

W-4796 Salzkotlen-5.
Germanv

-Send me Votes, Hews,
Addies

and so on for our mag'

Hot legal CB4/Ampga
Trade:

Track 18/SD

c/0 Stefan Huls
Dinxpericer Su. 87
W-4280 Bocholt
Germany

For LEGAL trade:
Mike/SD
Gartensirafle 3
W-B108 Grafenhausen
Germany

For legal swap:
Beachboy/Army

Bahnhofstr. 18
4623 Gunskirchen
Austria

Contact:
Astaroth/Chaos #l
PLK 084 998 E
W-2000 Hamburg 20
Germany

For your own hot and

Cyclone/Bombsguad
Antoniusplatz 1
W-45380 Cloppenburg
Germany

- 0-3 dayz old stuff!
= 100% reply

Hot CB4 and Amiga
sttt

cool disk covers:
James Dean

c/0 Pascal Kraus
Am Sportplatz 1
W-B108 Weiterstadt 2
Germany

Reactions ..
7o Buyz! HMice Papermag! It's cool - saustark!
Mehr Hews'

Sony/Gloom
Hi Sony! Vielen Dank fur demne posiuve
Reaktion. Wie du siehst, haben wir in dieser

Ausgabe schon ein paar Hews mehr 3als in der
letzten. Wenn es noch mehr werden sollen, dann
mussen wir irgendwann mal mehr zugesand!
bekommen!

Yo! Yo! Here is Captain Crunch!
Ya Papermag 1s quite nice, but what about sum
photos from Freax in and outta scene? That will
be cool! Fuck for jokes! Jokes can I read in the
Bild-Zettung' Put sum cool chapters n 1t! See ya
in helll

Yours Captain Crunch/LOA
Tach Captain Crunch' Danke auch fur deine
Reaktion! Die Idee mit den Fotos ist echt gut und
ich werde wersuchen dies zu verwirklichen'
Alsp, all ihr Freaks! Schickt’ mir ein Photo
(Papbild oder =0) und ich printe es mit ‘ner
Grupzelle!' Was hast du gegen Jokes? Sind doch
lusug! Wenn aber noch mehr Beschwerdene
kommen... Welche coolen Chaplers?

Yoho! Your Mag is really cool, but change da
Outfit a mt!

Cyclone
Hi Cyclone' Was sollen wir denn andern, am
Outtit memn 1ich? Tips und Erganzungen nehme
ich immer gerne entgegen!!

Mein erster Eindruck nher dein Mag: -urale
Spieletests; -uralte Spielepokes (uuaaaaaah!);
-unlegerliche Schrift; -uralte Demoprevievs;
-Zuwenig News; -zuwenig  Addies.  Aber
ansonsten ist es ganz gut (bleibt noch was
ubrig?). THHH

Hallo TMMM! Also, erstmal wvielen Dank fur
deine Reaktion! Zu deinen VEritik“-Punkten:
Spieletests waren und sind doch gar nicht sn
alt, oder?!? Spielepokes: Macht doch nichtz! Die
melsten alten 3Spiele sind doch besser alsg die
neuen! Unleserliche Schrift Tja, da habe ich ja
schon was geandert (vie dir sicher aufgefallen
1st). Ein NLQ-Druck! Zuwenig HNews: Ebenfalls

geandert! Uralte Demopreviews: Das lag, wie
schon 1n der letzten Ausgabe erklari, daran,
dafl dre1 Monate Pause zwischen den beiden

Ausgaben lagen. Diesesmal ist es wohl schon
besser! Zuwenig Addies: Also dafur kann ich ja
wohl wirklich nichts! Die muft [HR mr
schlieflich schicken! Ok.?

Thanks
Thanks furs Voten, fur News, fur Artikel und
S0 weiter gehen (in no order) an

Astaroth/Chaos#l, Dave £-3hape,
Knutfel/LOTU, Sonv ./ Gloam, Cruel/WOW,
Tracknit/SD, TLT./SD-HQ, Piontec/SD,
Ukon/ 777, Exorcist/ ChaosHl, Captaln
Crunch/LOA, Cyclone/Bombsquad, TBJ, James

Dean, Rav.3D, Track 185D, Beachhov/Army,
TRS/Control. RebelsExotic, THMM und an alle
anderen, die ich vergessen habe,

CEY-BCTE 65s7~31

Last Minga 3
Vertrieb: System 3 Preis: 54,95 DM
Jeder kann sich bestimmt noch an den | Teil der
Last Hinja-Reihe erinnern. Es war damals der
Hit und auch der zweite Teill war nicht wvon
schlechten Eltern. Aber der dritte Teil
uberragt alle anderen Teile!"! Als ich das Game
lud, was ubrigens ziemlich lange dauert, da das
Intro 208 Blocke auf der Disk wverbraucht,
wariewe ich schon voller Ungeduld auf das, was
mir 1n den kommenden Sekunden der Bildschirm
anzeigen wurde. Das Intro startet. Endlich!!
Zuerst erscheint ein System 3 Logo und dann..
Man hort den Wind rauschen und es blitzt und
donnert. Was sich jetzt auf dem Bildschirm
abspielt ist unheschreibbar. Eine
SUPER-Amimation ist auf dem Bildschirm zu
sehen und dazu ertont e fetziger
SUPER-Sound aus dem Monitorlautsprecher
Aber kommen wir zum Splel zuruck: Nachdem es
unserem fapteren Held, Armakuni, nicht
gelungen izt den Bosewicht Kunitokis zu
beseltigen erhalt er jetzt die dritte Chance. S0 in
etwa lautet die Einletung zu Last HNinja Il
Eigentlich kann ich gar nicht viel zu diesem
Spiel erzahlen. Es schiiefft an den anderen zwel
Teillen an! In Last Hinja III wurde aber auf
jedes Detail geachtet. Die Sprites sind sauber
entvorfen und super animiert' Die Hintergrund-
grafik 1st einfach toll gezeichnet und schon
anzusehen. Und die Musik, die wieder wirklich
toll 1st. Dieses Game 1st eine Bereicherung fur
jede Spielesammlung!!
Grafik: 86
Sound: 98
Spielbarkeit: 90
Spall/Spannung: 92
Anmation: 94
Preis/Leistung. 87

Super Monmen Crond Friy

Vertrieh, U S Gold/SEGA Preis: 49,95 DM

Und wieder flatterte mir ein Autorenn-
simulationsspiel (ganz =chon langes %Wort) auf
den Tisch. Also! Mit LOAD"*” 8,1 startete 1ch das
Sptel und nach eimigen komischen Gerauschen,
die die Floppy machte, erschien das Intro. Hier
lachelte mir eine vollbusige Dame entgegen, die
neben einem grofen Schild mt ewner SEGA
Aufschrift stand. Dazu a bissl Music. Mit Druck
auf den Feuerknopf kam :ch in ein Menue Hier
kann man nun auswdhlen, welche Schaltung
man haben mochte. LAutomauk (bis 65 MPH),
2.wvier Gange (bis 180 MPH), 3 sieben Ginge (bis
199 MPH) Hun wird der Hauptteil geladen und
das Spiel fanet auch gleich an. Erst die
Qualifikanonsrunde und dann das Rennen. Die
Grafik 1zt nicht gerade uberragend und Sound
18t auch nicht vorhanden aufer dem Motoren-
gerausch! Auch die Schaltung 13t doof, da man
beim  Runterschalten den Suck nach  hinten
ziehen und dann den Feuerknopf drucken mug,
Daber bremst der Wagen erst ab und schaltet
dann emmen Gang herunter Das kann fatale
Folgen haben, denn wenn man leicht abgebremst

(pzm)
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hat und nun herunterschalten mochte, ender
das meist damit, dag man +wieder bet 0 MPH
anfangen muld Und das wiederum hat die Folge,
dad man von allen Fahrzeugen nberholt wird
und das fuhrt zum GAME OVER, da man eine
hestimmte Position nicht uberschreiten darf
Alles 1n allem ist Super Monaco GP ein mittel-
madiges Rennspiel, daB man ruhig noch besser
hatie gestalten konnen

Grafik. 40 Sound. 42 im Intro, sonst. 22
Spaki/Spannung: K3 Preis/Leistung: 45

Cilmanic

Oilmania erinnert vom Spielsinn her ein wenig
an  PacMan  Denn auch hier wmuB man
versuchen kleine Punkte, die sich in einer
Pipeline (oder so etwas ahnlichem) befinden zu
sammeln. Das macht man, indem man den Kopf
einer Ipinne (oder so etwas adhnlichem) die sich
am Eingang der Pipeline befindet svsthematisch
nach unten bewegt und daber eben jene, oben
genannte, Punkie sammelt. Die Schwierigkeit bei
diesem Unternehmen besteht darin, dag sich in
dieser Pipeline Raten und Maulwurfe (oder so
etwas ahnliches) befindet Denn kommt man mit
solchen in Beruhrung 1st man namlich kaputt.
Alles in Allem ewn hubscher Zeitvertreib

Grafik: 40 Sound: —

SpaB/Spannung: 35 Animation: 25
Preis/Leistung: 55 (15- DM)

(p=m)

(thm)
Lotus Turbo Ersprit Chalenge
Vertrieb: Gremlin Preis: 54.95 DM
Mein, nicht schon wieder ein Autorenn-

sunulationsspiel habe ich gedacht. Und ich
behielt recht! Als ich das Game lud, erschien
erst einmal ein Intro, welches sich noch ganz
gut anschauen ladsst. Aber dann!'! Also, man
hekommt jetzt ein Lotus Abzeichen auf dem
Bildschirm zu sehen und mufl den Feuerknopf
drucken. Als ich thn das erste mal gedruck:
hatte, lud er schon gleich die erste Strecke
Bemn nachsten Mal war ich  schlauer und
druckte erst emnmal ganz vorsichtig. Aha! Ich
kam ins Mamn-Menue. Hier kann man auswahlen,
ob der Computer die Gange hochschalten soll,
oder ob man das lieber =eibst machen mdchte
Auflerdem kann man einen 1 oder 2 Player
Modus emnstellen. Druckt man nun den Feuer-
knopf erscheint ein zweites Menue, in dem man
zwischen 3 verschiedenen Scunds, die sich
allerdings nerviotend anhoren, suswahlen Oder
man nimmt nur Gerausche. Dann wird die erste
Strecke geladen und man dist mit 19 anderen
Autos Richtung Ziel. Die Grafik brachte mich
nicht zur Begeisterung, muffi ich ehrlich
gestenen, obwohl sie nicht schlecht 1st Naa.
Hat man die erste Strecke geschafft und ist
unter den ersten Zehn, dann wird die zwvelle
Strecke geladen. Und so welter und so foart. Hat
man emnmal geloost, und 15t nicht unter den
ersten zehn Fahrern, so wird wieder das
Mam-Menue geladen

Grafik. B0  Sound. 20
Spab/Spannung: 94

Animation. Haja!!
Preig/Leistung: 38
(psm)
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Titel

Drucker

Epson LO 43 EaE
Epson LO 552 55,
Epsaorn LX 4@ e
Sta- LC 241 == M
Farbbander:

Stor LC 10 B.55
Star NL 13 5,95
NEC F B 2,1@
Epson LO 4@@ 8,85
Epson LO 50@ 3,95
Ep=on LO S5& 8,85
Cikti=zen Swift 24 21

Marnmnesmanm Tally 5,15
Heditere Drucker & Zubshir
in meiner Liste !!

Solltet Ihr noch gute
Programme oder Hard-
ware haben,dann
schikt Sie mir, ich
wiirde sie gern fir
euch wvermarkten.

btns gratis
Fatalogdiskh 3, -

Super Spiele zu Super Preisenillliil
CH4

Back to the Future 2 49,95 78,95 F8.,95 7995
Battlechess 55,95 79,95 g9.95 79,95
Davys of Thunder 49 .95 79,95 7995 79,95
Klax 49,95 59,95 59,95 793,935
Lettrix 493 .95 79,095 63,95 79,95
Lotus Esprit Turbo C. 49,95 79,95 73,95 -

Maniac IMansion 69,95 89,75 7995 79,75
Snowstriker 49,95 79,95 69,95 79,95
Total Recall 49 9% 79.95 7995 -

Zak McKracken 59,95 79,95 78585 7895
Zombie 49,95 78,95 79.95 —

Und SBB8Y weitere Titel ouf dnfraogs.

Leesdisketten "1, -LiN
PS:Jede 5. Zusendung bekommt eine GRATIS-DISK !

Amiga Atari PC

Simons Basic—-Modul
Mit diesem MModul stehen
dem Benutzer iiber

neve BASIC-Befehle zu i
WVerfugung I MNUR 9, — —Di

Wir fuhren natiurlich auch
G4er PD-Soft aus allen
Bereichen.

Eine Diskette kostet 2,——DM

Wichtige Mitieilung!!

Um PD-5Soft fir alle wieder
attrackt iver zu wmachen,
michte ich einen neuen
Service einfihren. Aber
dazu brauche ich eure :
Hilfe: Ich michte allen PD-
Programmen Anleitungen
in Form wvon Paperware
kostenlos beifiigen. Wenn
ihr mochtet dann schreibt
mir eure Anleitungen.

Es gibt natiirlich auch einef
Belohnung fir eure Milthen.

B B ]
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Tia. diezesmal sinds en paar mehr Mews aber immer
aus der Qutrage. Das muP =sickh doch mal andern, alsc
-Rick. Paramount ging zu ¥-Ray

“Brego,Paramount gmg auch zu #-Ray
-Deathstralker/U0W jomed X-Rated

~Bruce/S0 gng zu den Alkoholics

-Sir Mavriac/S0 ging 2u Ouplex

-Beryll S0 und Freezy /S0 werden alle C-64
Aktivitaten  stoppen und zu emer Amigagruppe
gehen

-Extacy und Dybanix sind tot.

-Track 1850 ist ncht langer das SD-Amiga-HQ TLT
gab Hawke den Posten.

~Um M@verstandrisse aus dem leg zu raumen hat
das SO-HQ jetzt einige Regeln fur die Gruppe heraus-
gebracht

-Die Action News wird total umgestyled .

-Bas Holland-HQ von S0 gibt es nicht mehr Somit ist
€0 nur nech in Deutschland und Finnland vertreten.
-Oreamscreen/S0 hat sich in Dealer umbenannt
-Stingray/sSD hat sich m Ray umbenannt

-Crazy 1st tot

-TLT-SD-HQ beginnt Beer-Swapping

-SD hat emen neuen Swapper namens lguana
-Di—Art haben die 64’er Szene vertassen und sind
zur Amiga Szene gestofien

-Stash sucht nach mehr Mitgliedern

-Cormac ging zu S0 als Grafiker

~Tropic/WOW jomed Bonzai

~Clive /W0l joined Hitmen

~Appolo/Wil jomed Rote

~Turvican wurde aus WOW geworfen

-Auch Birdmaud multe WO verlassen

-Rainman verliel WOW

-Predator Depredators nennt sich jetzt
Earthshaker und ging zu Silicon LTD

—Hotline hat ein neues Member namens Seal
-Tasken/Style gng zu WOW

-Slaine verlel Manowar und ging zu House Des.
Jetzt nennt er sich OMC

-Bahyface/Bronx ging zu X-Rated

-Scum wvurde aus WL geworfen

-Matt/WOW ist jetzt der Editor von Internal

~TAT wird jeden Monat eine Woche nach Venlo ihr
Mag Emmanuelle herausbringen
-X-Rated wird ein Board namens
Stauon eroftnen

~R202,/Fuel stwppte zu swappen
-Kem Bronx-Member wird zur S0-Party kommen
~Zibet/Inceria nennt sich jetzt Refit und ging zu
Hotline

-Hotline wurde von einigen ex-Holline—-Membern wieder
gegrundet

~Flexy vertie@ Camelot und ging
Cracker, Coder und Swapper
-Blitz/ex-Paramount waren zwei Fersonen! Eine von
beiden mnennt sich ezt Detf Jam und gmg zu Exotic
als Megaswapper und Cracker

~Godzitlla /Exouc und Wildstyle/Tristar+Red Sector
coden em Game zusammen

-Nas Coop zwischen Army und A-Team |15t zu Ende,
da Army tot ist. Alle Army-Member gingen zu
A-Team

-Paramount ist tot

-Dave X-Shape st tot ler verlied die Szenel. (Ed.
Good bye. old friend! Much luck in da tfuture!

-Alle Sendungen die an eme PLK gehen werden
uberpruft. dh. es wird nachgesehen ob es sich
wirklich wum pine  Waren- oder Buchersendung
handelt AuBerdem werden die Sendungen geoffnet,
wenn kein Absender auf dem Umschlag steht

The 0Drucks

zu Exotic als

noch richt yenug. Auch diesesmal stammt der GroQte:
sendet. sendet. sendat

-Gonzo 15t jetzt nur noch aut dem Amiga

-Ole Post will bis Endes nachsten Jahres alle
versendungstormen  IBrief, Warensendung  etc .
ahschaffenl Es wird dann nur noch nach Gewicht
gehen. Briefe sollen dadurch billiger und grofe
Sendungen teurer werden.

-Ein Softwareversand nannte sich Joker und bekan
Arger mit dem Comp. Mag Amiga Joker Mun heit er
Richartz und bietet unter diesem Label sene uber-
teuerte Software an.

-Knufifel jomed LOTU

-ABAC und Sparkasse ader sc machen ein Game
damit jeder sich selbst im Autofahren testen kann. E-
ist absolut sch... Ich habe es getestet, da es enmr
Freund von mir gecoded hat. Nehmt euch in Aciht vor
diesem Spiel . Sony/Gloom

~Trauma ist tot

~Brainbomhbs sind tot

-Evotyc/WOW ging zu Ouplex

-Punk/Ride nennt sich jetzt Racer und ging zu CFA
Diese (CEA) sind allerdings tot.

—Gonzo coded em Disktracer (?) fur den C-44
~Astavoth jommed Chaos 11

-TR.S. jomed Control

-Century sind micht tot. Sie arbeiten an einer
‘Abschieds-Demo” (Name wund Release Date sing
unbekannt). Danach werden sie die Szene verlasser
und fiir Geld arbeiten unter dem Label Tentury Art
Studios Aber Exciter/Century wird wener unter
digsem Namen swappen

-Exciter st jetzt zuruck von der Bundeswehr lein
Manat war genug)

-Unifer und Exciter sind auch auf dem PC

-Cerlic wurde aus Triad gekickt, aber er sagte. dal
er gmg, weil er thren Art nicht machte

-Energy hat eine Sub-Group in Norwegen namens
Smith. Sie sind jetzt in Belgien, Frankreich, Schweden
und MNorwegen

-Speedhawk verle@ The Metal Team und gmg zu
Erematkn
-Father MC
Action

-Die Resultate der Horzon—Party Demo Competition
(falls sie jemand noch micht weiBl 1 Beyound Force.
2 Flash Inc., 3 Panoramic Desiqns

-Flex und Touch verliefen Lazer Inc um eire neue
Lruppe ins Leben zu rufen. namens Lasual

—Jasen veriief Lazer um Bronx als Megaswapper zu
joinen

-Bird verlief X-Plicit um Bronx zu joinen
-Slayer/Topaz ging zu Urigo

-Glasnost/Legend nennt sich jetzt Warlord
-Rainman hat ein Game gecoded

-Mad MaxsEnergy ist jetzt auf dem Amiga in Quatex
-Raimman hat emen Amiga gekauft aber st
mmernoch aut dem 64

-TEM./The Freaks hat alle seine Swapp-Aktivititen
gestoppt. TG-Acme ubernahm die meisten semer
Kantakie

~Chief/ex-Xentrix gng zu Padua
-Enigma.ex-¥entrix nennt sich jetzt Extreme und
grundetc seine eigene Gruppe namens Reflections
—Alf und Artcop verteden WUOW und gingen zu
Dupiex

—Vincent verliel lWOW. weil er zur Armee muf Nach
semem Dienst wird er zu WOW zuruckkehren
-Stormlord/WOW 1st der Leader der legalen Sektion
von LIGW

verlie} The Metal Team wund gmng zu
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